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MOTTO 

Allah tidak akan menguji hambaNya melebihi batas kemampuannya. 

Look inside yourself you are more than what you have become. 
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INTISARI 

 
 

Game balon dorr merupakan game berbasis destop yang ditujukan untuk 
anak-anak diatas 5 tahun ,remaja dan dewasa. Didalam game ini terdapat 3 level 
dengan tingkat kesulitan yang berbeda-beda. Game ini bertipe aksi - shooting. 

Didesain dengan tampilan yang menarik membuat pemain tidak bosan. Game 
ini dirancang untuk dimainkan oleh satu user dan offline. 

Tujuan dari permainan ini untuk melatih kewaspadaan dan respon pemain. 
Software yang di gunakan untuk membuat game ini antara lain Adobe Photoshop 
CS3, Adobe Flash CS3 dan Action Script 3.0 sebagai script pendukung. 

Kata kunci : Game, shooter, Balon dorr, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3 
dan Action Script 3.0 
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ABSTRACT 

 
Game balon dorr is a destop-based game intended for children over 5 years, 

adolescents dan adults. In this game there are 3 levels with levels of different. This 
game type action-shooting. 

 
 Designed with an attractive appearance make the players do not get bored. 

This game is designed to be played by a single user dan offline. 
 
The goal of the game is to exercise vigilance dan response of the player. The 

software used is Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3 and action script 3.0 as the 
script support. 
 
Keywords: Game, shooter, Balon dorr, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3 dan 
Action Script 3.0 
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