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MOTTO

Allah tidak akan menguji hambaNya melebihi batas kemampuannya.

Look inside yourself you are more than what you have become.




HALAMAN PERSEMBAHAN

Penulisan skripsi ini penulis persembahkan untuk :

1. Allah SWT yang selau memberikan Rahmat dan Hidayahnya.

2. Kedua orang tua saya, adikku yang selalu memberikan dukungan dan
semangat_serta doa sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan sebaik-
baiknya.

3. Bapak M.Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing penulis dalam
menyel esaikan skripsi ini.

4. Para sahabat dan teman-teman kelas 09-S1 TI-10 yang selalu- memberi
semangat dalam penulisan skripsi ini.

5. Semua pihak yang telah membantu penyusunan skripsi ini yang tidak bias

penulis sebutkan satu persatul.

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’ alakum Wr. Whb.

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat
serta hidyah-Nya sehingga penulis bias menyelesaikan skrips yang berjudul
“PEMBUATAN GAME BALON DORR BERBASIS FLASH” sebagai syarat
menyel esaikan pendidikan di STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Penulis menyadari tanpa adanya bantuan semua pihak penulis tidak akan bisa
menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan bak. Oleh karena itu penulis
mengucapkan terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku ketua STMIK AMIKOM
Y ogyakarta

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku ketua jurusan S1 Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Yogyakarta

3. Bapak M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing skrips yang
bersedia membantu dan membimbing penulis dalam manyusun
skripsi.

4. Segenap Staff dan karyawan STMIK AMIKOM Y ogyakarta yang
telah memberikan ilmu dan membantu proses administrasi sampai
selesainya skripsi ini.

5. Orang tua yang selalu memberikan dukungan baik moral maupun

spiritual kepada penulis.

Vii



6. Teman-teman seperjuangan dan teman-teman kelas 09-S1TI-10 yang
yang secara langsung maupun tidak langsung telah membantu
menyel esaiakna skripsi ini.

7. Semua pihak yang secara langsung maupun tidak langsung mambantu

penyusunan skripsi ini yang tanpa bisa disebutkan satu persatul.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, sehingga
kritik dan saran yang bersifat membangun sangat penulis harapakan untuk perbaikan
selanjutnya.

Akhirnya, semoga skripsi ini bermanfaat bagi penulis dan semua orang yang
membacanya.

Wassal amu'’ alaikum Wr.Wh.

Y ogyakarta, 14 Desember 2016

Penulis

viii



DAFTAR IS

HALAMAN JUDUL ..ottt [
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt eeeeese et seeee e i
HALAMAN PENGESAHAN ittt e i
HALAMAN PERNYATAAN ..ot iteeeesatiie e sneeee s iv
Y I I T S Y
HALAMAN PERSEMBAHAN .......co oot Vi
KATA PENGANTAR ..o cine s eae e snaennesne s b e eenesne s Vil
DA o N = 1 S iX
DAFTAR GAMBAR ... .ottt aanaana s anaannennasneins Xiii
DAFTAR TABEL ...ttt aanasnnennaar e enees XV
INTISARI ...t ae e danenne e e e XVi
ABST RA CT L. et dbne s s e s b e R e e nnnen sareeeas XVii
BAB | PENDAHULUAN ......ooi et s eaesne s e ane s e ene e 1
1.1 Latar Belakang Masalah..........ccoocveeieneiiensinessiens s e s e 1
1.2 RUMUSAN MESAlAN ......ooiiieiiieee e 2
1.3 Batasan Masalah........cccccceiiiiiiiiciiciece e 2
1.4 Tujuan Penelitian.........ccccoceiiiiiiiiiisssiee s 2
1.5 Manfaat Penelitian. ... 3
1.6 Metode Penelitian.......ccccooiiiiiieiieree s 3
1.7 Sistematika PenuliSan...........ccceieeiiniieenieesee e 4
BAB || DASAR TEORI .....ooviiiceececee ettt 6
2.1 GAIME. .. ittt ae e e ne e 6



2.1.1  Pengertian Gam........ccceeieeeieeiiee e esiee s siee et 6

2.1.2 Segjarah Perkembangan Game...........cccceeceevieeneecieesee e 6
2.1.2.1 Game Generasi Partama..........ccoceveenennenienien e 7
2.1.2.2 Game Generasi Kedua............ccoveereereinieniie s 8
2.1.2.3 Game Generasi Ketiga e i ceeeieeeieesieesieessieesee e seeenns 9
2.1.2.4 Game Generasi KeeMPEL.........ccvueereeatineiererieesieeeseeeneeeseeenseens 10
2.1.2.5 Game Generasi Kelima ........c..cooueeieeiieesiee it e eee e 10
2.1.2.6 Game Generasi Keenam..............c.cciviiiurcueeeiunessseesseeenseesseneneens 11
2.1.2.7 Game Generasi KetUjuh .............cccieiieeiiisiie e 12
2.1.2.8 Game Generasi Handheld.............ciieeiie et e 14
2.1.2.9 Game Generasi Mobile dan Online........ccooeeieeiieecieestinn e 15
2.1.3  GENIE GAIME.......uiiiiiiiii ittt etee e steaesaeesanneeaannessnnaasnseeeas 15
B LSRR ... e e O 16
B SRR ... . 16
S < J R B e 16
P20 G A 2 2 o | o 1R S S ST 17
2.1.3.5 SPONT .t de e enae e eree e 17
2.1.3.6 FIGNEING ..ccuveeiieiiie et ettt neee 17
2.1.3.7 SIMUIGLTION ..ot 17
2.1.3.8 ACLION-ACQVENTUIE.....cooiiiiie i cieeitie st nee 18
2.1.4 Elemen-elemen Game..........cccoveeeiennieeninciee e 18
72 St R ) 1 O 18
2.1.4.2 T SCIEEN......oi ettt e nee 18
2.1.4.3 SEONYIING ..ottt nnee 19
2.1 4.4 TNEIO ettt n e e nne e 19



2.1.4.5 SOUNG.......coiiiitiiieiisieee ettt 19

2146 LEVEIS ..o 19
2.1.4.7 Control Panel .........c.cooiiriiiiiiie e s 19
2.1.4.8 CreditS .oceoiieieee e 20
2.1.4.9 DOCUMENLALIONS........ceiiireanesnssiineseeseeesieesseeseesseseeseeseessessnes 20
2.1.4.10 COPYIIQNL.........ccteieeaueeaeeenneeaneesseeatineeeeeesseesseeessesesseesseesssenas 20
2.1.4.11 SEtUP Program.....cceeicueeeaiseeeaiieeeeessassesssstiassseeessseeessseesssseesas 20
2.2 Software yang digunakan dalam pembuatan Game.................... 21
221 AdobeFlashCS3...........ooiiiiese et 21
2.2.1.1 Segjarah Perkembangan Adobe Flash CS3 Profesiond ............ 21
2.2.1.2 Proses Kerja Adobe Flash CS3 Profesional ..........ccccoeee i 21
2.2.2 Adobe Photoshop CS3 ... annesssnesnaesnneeseen 24
2.2.3 Adobe lustrator CS3..........ooieiiieiereree e esee e essnaeenree s 24
224 ACHONSCIIPL 3.0, . i enanae e e e 25
2.3 Siklus Pengembangan dan Analisis Kebutuhan Game............... 26
24 KriteriakriteriaDalam Game ...........ccuieeiieiiieee e iie st 28
BAB 1l ANALISIS DAN PERANCANGAN ....oooeieiee i derieins e 34
31 ANAISIS SISEM ..o et 34
311 ANAISISSWOT oo 35
3.1.2 AnaisisKebutuhan Sistem..........cccooerieiiiiiinnene 37
3.1.3 AndisisKelayakan.......cccooviiiniiinniis e 42
3.2 Flowchart Game .........ccceieeiieniie e e 43
3.3 Perancangan Game..........cccoeiiieriiieeeiiee e 45
331 BaSICIAEaA....cccoiieecee e 45
G S (o] Y I o TSP 46

Xi



.33 GraphiC....ccceeecie e 46

TG0 S U o PR 48
3.3.5 CONMIOIS ..ot 48
3.3.6 Play MOGE........c.ceiiieeectee ettt 48
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cccooviiinieieiienen, 53
4.1 Implementasi SISteM . uee e ireeceeesee et e see e see e 53
4.1.1 Persiapan ASEL.......ccceiieiieieeirieeeieeseaeesseatiaseensesre e enae e ene s 54
4.1.2 Pembuatan Game ..........ccceviueeieeiiiiiinsee s asssessnteesseeenseesneeenes 56
4.2 PembanaSan .....c.ccccooeeieeiie e it sae et e 66
42.1 Pembahasan Tampilan Menu Utama..........cccccciiineceenennnnenne. 66
1.2.1 Pembahasan Tampilan Gamestage 1......cccceeeeiieeeieesiinnnenns 69
1.2.2 Pembahasan Tampilan menu Help............cccciieiiniineennen. 72
4.3 Pembuatan FIl€ .8XEe.......cccoviiieiieeie e snneenn e 73
N o 00 U] o S S 74
BAB V PENUTUP.......ooiiee et e sna e ennasnaans s cnaanns e sseanees 76
51  KESIMPUIAN.....coiiiiiiiie e e ennes s snae e snna e eeeenreesnees 76
I - s S S oSS 77
DAFTAR PUSTAKA ..ottt eaassasnaese e sseessestesneesessennens 78

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 MagnavoX OQYSSEY ........ccceeviieerieeiee e seeesee e e seeesree s 7
Gambar 2.2 Fairchild Channel F............ccooe i, 8
Gambar 2.3 MagnavoX OQYSSEY 2.ciuueeiiineeenieerieeeieesaeesiesseee e ssessseenns 8
Gambar 2.4 Atari 2600............coeeiieeeiireeeiiree it eiee e e e e e nree e 9
Gambar 2.5 Nintendo Entertainment System .......ccc.cococveveeeceevieeiee s 9
Gambar 2.6 SE0a GENESIS ....eiveeiieeiieieieiieciiee s iasssassaties e esseeesseeseeenseeas 10
Gambar 2.7 PanasoniC 3D O.......cc.c..uoeiuieiee e iiiae e sareessesineeesreesseesseens 11
Gambar 2.8 Sony PlayStation ..............c.cooeeiieesieesisince e e e e 11
Gambar 2.9 Sony PlayStation 2...........c.ooiueeieeaiieesesenneeatine e eeeeseeeneeens 12
(72100107 00200 L0 19,4 00 ) G S 12
Gambar 2.11 XDOX 360........cccccieiiiiieiiiiiiiireeeieee s iseesasseesasasesasssesssbasensens 13
Gambar 2.12 Sony PlayStation 3.........ccoovieieeiieesieceessseessassssesssseesaeess 13
Gambar 2.13 NINtENAO Wil .....ceeiiiiiieiiieieccee e srnsanneesnnen e 14
Gambar 2.14 SONY PSP........oooiiie ettt ae e 14
Gambar 2.15 NINtendo DS........ccooiiiiieece e ere e s 15
Gambar 2.16 Halaman awa Adobe Flash CS3 ... 23
Gambar 2.17 Halaman awal Adobe Photoshop CS3...........cccceeeevieenen. 24
Gambar 2.18 Tampilan Adobe Illustrator CS3.......cccoee e ccieeein e, 25
Gambar 2.19 SDL C menggunakan metode Spiral............ccccceveeeeveeenneen. 28
Gambar 3.1 Flowchart Alur Game Balon DOIT .....ccccovvevvvevieccee e 44
Gambar 3.2 Grafik menu UtamaL...............cccereeeieeiieeeceesieeseeeseeseeeseeen 49
Gambar 3.3 Grafik Sub Menu HElP....ccieieeiiieciieic e 50
Gambar 3.4 Garafik PErmMaiNan ...........cceeciueeieeaiee e ceiee e ecee e see e 50
Gambar 3.5 Grafik tampilan Menang .........cocceveeneeeneenieesee e 51
Gambar 3.6 Tampilan kalah...........cccovoiiveiiecs e 52
Gambar 4.1 Gambar INIrO........ceeeeiie e 54
Gambar 4.2 Gambar Menu Utama..........cccceeveeiieeniee e csee e 55
Gambar 4.3 Background Game............cccovuveiieicienes e 55
Gambar 4.4 Background SUb Menu...........ccccceevieeviee e s 56

Xiii



Gambar 4.5 Pembuatan FIIe@ Flash .........coooo oo, 57

Gambar 4.6 Lembar KerjaFlash.........cccooviiieiiiie e 58
Gambar 4.7 Import Fileke Flash ..., 59
Gambar 4.8 Pemilihan File pada Import.........ccocoovviieeniennin e 60
Gambar 4.9 pembuatan DUION............ccooiiiiiieiee e 61
Gambar 4.10 Gambar Convert to Symbol..............ccocovevcviici e 62
Gambar 4.11 Convert to Symbol .........cccoiieeiciineece e 62
Gambar 4.12 Pemilihan Menu button dan Mavie Clip.........c..ccccecveenee. 63
Gambar 4.13 Insert Frame dan insert Keyframe........cocciieeeveeccee e 64
Gambar 4.14 penempatan ACtION SCrPL........cccoiiieceeeiieesieeestee e seeenienn 65
Gambar 4.15 Layar Kerja ACtion SCrpPL ... ieeieeiieecieeneeeeeseeeneens 66
Gambar 4.16 Menu ULBIMAL...........cooierieesiiueenneesaesssesssneesstine e sseeesneeeneeess 66
Gambar 4.17 Tampilan Stag L.........cocovevueeieieaieeesasssseesnseessnsatinseeeesseens 69
Gambar 4.18 Tampilan menu HElP........ooovviiiee et 72

Xiv



DAFTAR TABEL

Table 2.1 Tabel Simbol Flowchart............cccoevevviiee e,
Table 3.1 Spesifikasi Minimum Har
Table 3.2 Spesifikasi Minimum

Xv



INTISARI

Game balon dorr merupakan game berbasis destop yang ditujukan untuk
anak-anak diatas 5 tahun ,remaja dan dewasa. Didalam game ini terdapat 3 level
dengan tingkat kesulitan yang berbeda-beda. Game ini bertipe aksi - shooting.

Didesain dengan tampilan yang menarik membuat pemain tidak bosan. Game
ini dirancang untuk dimainkan oleh satu user dan offline.

Tujuan dari permainan ini untuk melatih kewaspadaan dan respon pemain.
Software yang di gunakan untuk membuat game ini antara lain Adobe Photoshop
CS3, Adobe Flash CS3 dan Action Script 3.0 sebagal script pendukung.

Kata kunci : Game, shooter, Balon dorr, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3
dan Action Script 3.0
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ABSTRACT

Game balon dorr is a destop-based game intended for children over 5 years,
adolescents dan adults. In this game there are 3 levels with levels of different. This
game type action-shooting.

Designed with an attractive appearance make the players do not get bored.
This game is designed to be played by a single user dan offline.

The goal of the game is to exercise vigilance dan response of the player. The
software used is Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3 and action script 3.0 asthe
script support.

Keywords: Game, shooter, Balon dorr, Adobe Photashop CS3, Adobe Flash CS3 dan
Action Script 3.0
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