BAB 1

PENDAHULUAN

Android juga memberikan alat untuk membuat aplikasi yang terlihat besar
dan mengambil keuntungan dari kemampuan perangkat keras yang tersedia pada
setiap perangkal. Secara otomatis menvesuaikan Ul Anda untuk melihat yang
terbaik pada setiap perangkat, sementsra memberikan Anda sebagai kontrol
sebanyak yang Anda inginkan lebih Ul Anda pada jenis perangkat yang berbeda.



el

Wisata Kuliner Kampung Pringwulung yang berada di Condongeatur,
Depok. Sleman, Yogyakarta tepatnya di tengah Desa Pringwulung merupakan
salah satu tempat vang bisa dijadikan sebagai tujuan wisata kuliner.Di kawasan
Wisata Kampung Pringwulung terdapat 12 Food Court yang aktif pada tanggal 26

wah, Al-Khaf, Jogja Milk, Mikutu,

membuang waktu mereka.
Dari permasalahan di atas, maka perlu adanya sistem baru untuk
membantu konsumen dalam menentukan rute dan nmenh:kmpilihanFnddeut

di Wisata Kuliner Kampung Pringwulung.Dan karena sebagian banyak



pengunjung adalah pemuda. sistem tersebut dibuat dengan berbasis Android.Oleh
karena. penulis melakukan penelitian dan mengangkat judul “Pembuatan Denah
Digital Food Court Pringwulung Berbasis Android™.

1.5 Manfaat Penelltian

2. Membantu pada menejemen Food Court menyampaikan informasi pada
konsumen



b. Membantu pelanggang mendapatkan informasi pringwulung
¢. Membantu konsumen untuk mencari lokasi pringwulung

Lo Metode Penellitian

Adapun metode penelitian

menggunnkan emubator Android dalam Eclipse dengan peranghkat mobile
smartphone berbasis Android,



d. Metode Pengembangan Sistem
Dalam metode yang dilakukan pengembangan sistem yang digunakan
dalam aplikasi yaitu metode waterfall merupakan suatu metode dengan
pengembangan perangkat lunak (software) yang mengambil pendekat
ngan lima langkah yaitu ¢

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan uang digunakan penulis untuk dalam menyusun dan

menvelsaikan Tugas Akhir ini adalah ;



Mobile Berbasis Android Tentang Pencarian Wisata Kuliner Pringwulung.
Salah satu teknologi yang digunakan di perangkat smartphone saat ini adalah
teknologi ini pengguna dapat mengetahui letak, lokasi, dan tempat secara real time.
Sehingga bisa mengetahui posisi pengguna, menetukan posisi tempat-tempat
tertentu dan teknologi ini dapat mencagitjalur unutk menguhubungkan posisi

pengguna dengn termpat ujuar

mitk memecahkan masalah fersebut n

k mobile phone  berbasis Android menggunakan GPS dan A-GPS vang

1.8 Rencana Keglatan
Penulisan menjelaskan kegiatan yang akan direncanakan dalam pembuatan

tugas akhir ini beserta dengan perencanaan waktunya,



Tabel 1.1 Perencanaan Keglatan

Sept Okt Now

NO | KETERANGAN 0lo 2016 2010
1|3 {23 2|3

1 PENGUMPULAN DATA

2 PENYUSUNAN BAB 1

3 PENYUSUN AN BABII

P ASISTEN BABL & 11

- PEMBUATAN RANCANGAN

s

\ PFROGRAM

f PENYUSUNAN BAB 111

| PEMBUATAN DENAH DIGITAL

] PENYUSUNAN BAR I

9 ASISTENSI BAR (11

10, | ASISTENSI IV

Il | PENYUSUNAN BAB YV

12 ASISTENSI BAB V
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