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INTISARI

Findme Shoecare merupakan perusahaan dibidang jasa perawatan sepatu yang
terbentuk karena banyaknya minat masyarakat untuk menggunakan jasa perawatan sepatu
bagi mereka yang tidak memiliki waktu luang untuk merawat sepatu mereka.

Karena lingkup pemasaran masih terbatas maka penulis memiliki ide untuk membuatkan
video Company Profile agar menarik minat pelanggan dan memperluas jangkauan
pemasaran.

Company Profile merupakan penjelasan tentang sebuah perusahaan termasuk
produknya secara verbal maupun grafik yang mengangkat keunggulan. perusahaan dan
keunggulan produk dibandingkan perusahaan pesaing.

Dibuatnya rumusan pembuatan video Company Profile perusahaan Findme
Shoecare adalah langkah promosi perusahaan kepada masyarakat umum tentang
informasi kelebihan preusahaan dan produknya supaya pelanggan tertarik untuk

menggunakan jasa yang ditawarkan oleh perusahaan.

Kata Kunci: Findme Shoecare, Company Profile, Promosi, Informasi.
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ABSTRACT

Findme Shoecare is a company in the field of shoe care services that was formed
due to the large number of people's interest in using shoe care services for those who do
not have free time to care for their shoes.

Because the scope of marketing is still limited, the author has an idea to make a
Company Profile video to attract customers and expand marketing reach.

Company Profile is an explanation of a company including its products verbally
and graphically that raises the company's advantages and product advantages compared
to competing companies.

The formulation of the company profile video for Findme Shoecare is a company
promotion step to the general public about information on the advantages of the company
and'its products so that customers are interested in using the services offered by the
company.

Keyword: Findme Shoecare, Company Profile. Promaotion, Information.
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