BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan media te molag n sekarang ini sudah berkembang
dalam g tau  menghubungi
Perkembangan handphone yang sudal android kini tida kslah dengan
m yang ada dalam teknologi seperti kamputer. Bahkan. min:
erhadap ﬁunuﬁu&mnnmhmhn}mh Karena praktis mudah diba
omng tersebut herada. o

¥ Mhemiliki boragam Bahass Decrab YR
adalah Bahasa Jawa yang merupakan salah satu pes

yang lebih tua cenderung ti

alus. Selain ity orang tua jamaen sekarng tidak membiasakan anak untuk berbahasa
Jawa krama alus dengan baik sejak dini. Orang tua lebih suka menggunakan Bahasa
Indonesia untuk berkomunikasi dengan anaknya. Hal ini membuat Bahasa Jawa
krama alus menjadi semakin asing di kalangannya sendiri, Jadi tidakiah
mengherankan jika para anak muda sekarang enggan mempelajarinya. Sekarang



yang masih setia menggunakan Bahasa Jawa krama afus terbatas usia lanjut. Hal

ini dapat menyebabkan kepunshan Bahasa Jawa krama alus, sehingga perlu

diusahakan semua kalangan menjaga dan mempelajan Bahasa Jawa krama afus.
Banyak sekali dalam Bahasa Jawa ini yang perlu untuk dipelajari lebih

dalam lagi. Terutama pada kata dalam bahasayang cara penulisannya sama tetapi

arti atau makna sextd | aliasa Jawa itu sendiri terdapat
beberapa bahasa, seperti krama ngoka, krame dan krgma alus atau krama
i mgoke yaitu b . sunaka ng yang lebih
an orang seumuran. Sedangkan & E
hm,mmdnnmdammdmm

i khususnya masyarnkat Jawa asli di wils

elajari Bahasa Jawa krame. Maka dari uraign tersebut penuilis mengambil

uk orang

AWA KRAMA ALUS
IAHASA INDONESIA
KE JAWA™.

1.2 Rumusan Masalah



|. Bagaimana merancang dan membangun sebuah Aplikasi Belajar Bahasa
Jawa Krama Aluy Berbasis dndroid Disertai Penerjemahan  Bahasa

Indonesia ke Jawa?

2. Apakah hasil dari pengimplementasian Aplikasi Belajar Bahasa Jawa

1.4 Tujuan Penciltlan
Tujuan dari penelition ini adalah :
1. Merancang dan membangun sebuah Aplikasi Belajar Bahasa Jawa Krama
Alus Berbagis Amdroid Disertai Penerjemahan Bahasa Indonesia ke JTawa.



2. Meningkatkan keinginan don membanty mempermudah belajar bagi
masyarakat dalam mempelajari Bahasa Jawa.

1.6.1  Analisis, pada tahap ini melakukan analisis kebutuhan fungsional
dan non-fungsional.

1.6.2  Perancangan, pada tahap ini membuat perancangan untuk alur dari
sistem yaitu Fowchat sistem, DFD {Diagram Flow Diagram) dan

relasi darabase.



163 Implementasl, pada tahap ini melakukan pencrapan code program.
1.6.4 Pengujian, poda tahap ini pengujian yang dilakukan yaitu pengujian
black-hox, pengujian tampilan interfaces, pengujian UAT (User
Acceptance Test) untuk menguji apakah aplikasi sudah memenuhi

BABII

syarat atau belum, dan pengl

Batasan masalah, Tujuan penelifian, Manfast penelitian,
Metode penelitian, Sistematika penulisan.

Landasan teorl, berisi tentang Tinjauan pustaka dan Dasar-
dasar teort yang digunakan.



BABIII  Metode Penclitian, berisi teniaong gambaran umum aplikasi,
analisis kebutuhan, perancangan sistem dan skanmnpmg:@m
BABIV Implementasi dan  Pembahasan,  bensi  tenfang
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