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INTISARI

Di era 4.0 ini, lebih banyak orang menggunakan teknologi digital untuk
bekerja sehari-hari, apalagi dalam bidang usaha yang banyak sekali orang
berjualan online. Setiap pelaku usaha yang ingin tetap bertahan atau ingin
memajukan usahanya perlu untuk menentukan pengefektifan strategi penjualan
yang tepat. Salah satu stategi penjualan yang tepat adalah dengan menggunakan
data transaksi, semakin banyak  data transaksi tersimpan menyebabkan
penyimpanan data menjadi besar, yang nantinya akan diolah agar dapat
memberikan informasi dalam meningkatkan strategi penjualan. Para penjual
online (olshopers) memerlukan sebuah metode untuk menganalisa pangsa pasar
melalui- pola penjualan untuk mengetahui kecenderungan konsumen dalam
membeli barang.

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah data mining dengan
menggunakan algoritma apriori. Algoritma apriori merupakan algoritma yang
dapat digunakan untuk menemukan dan mempelajari aturan asosiasi, mencari pola
hubungan antar satu atau lebih item dalam suatu dataset dengan menghitung nilai
support dan confidencenya.

Penelitian ini dilakukan dengan mengamati beberapa variabel penelitian
yang sering dipertimbangkan oleh para pelaku usaha online, dan hasil yang
didapatkan dari penelitian ini yaitu sebuah aplikasi berbasis web untuk
menganalisa pola belanja yang mana pola belanja yang dihasilkan dapat dijadikan
rekomendasi dalam menentukan strategi promosi penjualan saat ingin menjual
barang lebih dari satu secara bersamaan.

Kata Kunci: Algoritma Apriori, Data mining, Strategi Promosi, Analisis Pola
Belanja, Penjualan
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ABSTRACK

In this 4.0 era, more people use digital technology to work every day,
especially in the business field where so many people sell online. Every business
actor who wants to stay afloat or wants advance needs to determine the right sales
strategy. One of the right sales strategies is to use data transactions, the more data
storage causes the data storage to be large, which will later be processed to provide
information in improving sales strategies. Online sellers (olshopers) need a method
to analyze market share through sales patterns to determine consumer tendencies
in buying goods.

In this study, the method used is data mining using an a priori algorithm. A
priori algorithm'is an algorithm that can be used to find and study association rules,
looking for patterns of relationships between one or more items in a dataset by
calculating the support and confidence values.

This research was conducted by observing several research variables that
are often considered by online business actors, and this research can produce a
web-based application to analyze shopping patterns in which. the resulting
shopping patterns can use as recommendations in determining sales promotion
strategies when you want to sell more than one item simultaneously.

Keyword: Apriori Algarithms, Maining Data, Promotion Strategies, analysis of
spending patterns, sales
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