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1.1 Latar Belakang Masalah

kebutuhan yang sangat diperlukan
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‘kurnng  optimatnya kerja dan bandwideh di

mgi plementasikan  manajemen  handwidth
menggunakan PCQ (Per Conaeetion Queque) dapat terdistribusi
secara merata di an NN, kerja sec g optimal dan mengurang
biaya handvwidth. Dan jugs menggunakan layanan GCP (Google Cloud
Platform) untuk mengurangi biaya pengeluaran, dapat dikerjakan dari

mana sajo dan kapan saja serta kapasitas dots vang perlu disimpan bisa



disesuaikan dengan skala kebutuhan. GCP (Google Cloud Platform)
merupakan layanan public clowd computing yang disediakan oleh Google.
Google Cloud Platform mempunyai beberapa layanan, yuitu Compute
Engine sebagai virtual machine dan Operations sebagal monitoring. Padn
an untuk membangun sistem
wer (Serta monitoring perangkat

a. Apaksh membangun jaringan hotspor berbasis voucher dapat
diterapkan menggunaken Geogle Cloud Plaiform?

b. Apakah manajamen banchidth menggunakan metode PCQ dapat
menggunakan Google Clowd Platform?



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan terhadap permasalahan ini menjadi fokus dan

terarah sesuai dengan tujusn dari penelitian ini, maka batasan masalah
adalah sebagai berikut:

a Sistem yang dibangun

a Membangun jaringan howspot  berbasis voucher dapat  diterapkan
menggunakan Google Cioud Platform.

b. Manajamen bandwideh menggunakan metode PCC) dapat diterapkan dalam
membangun jaringan hotspor berbasis voucher menggunakan Google

Cleweed Platform.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini, sebagai berikut:

a. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti
terkait dengan membangun jaringan howsper yang diterapkan
menggunakan Google Cload Platform,

b, Untuk mengetahui- manajemen banghiidrh menggunakon metode
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. Pere NCanga

Melakukan desain dan implentasi sistem hotpot voucher, topologi
Jaringan dan sistem monitoring.

. Analisis Sistem
Melakukan pengujisn pada sistem yang telah dirancang dengan
seenario  dan  parameter uji yang telah ditentukan serta



menganalisis hasil dari pengujian yang telah dilakukan sesuai
dengan scemario yang lelah dibuat.

d. Penarikan Kesimpulan
Merupakan tahap akhir dari keseluruhan penelitian akhir, dan
kemudian dapat dapat di

Metodologi  penelitian  merupakan suatu  strategi  dan
langkah-langkah (plan of attack) yang akan dilakukan
selamn penelitiin  dalam rangka menjawab  rumusan
masalah yang telah disusun sebelumnya. Bab ini
menjelaskan  secara rinci  langkah-langkah penelitian,



merumuskan hipotesis. mengembangkan model penelitian.
identifikasi dan melakukan pengoperasian  variabel
penelitian, merancang pengumpulan dan pengolahan data,
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