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INTISARI 

 

Hotspot adalah area di mana orang memiliki akses ke internet. Jika 

aplikasi hotspot tidak berada di satu tempat, administrator jaringan harus berada di 

lokasi hotspot untuk mengelola dan memantau jaringan, sehingga pengelolaan dan 

pemantauan jaringan menjadi sulit.  

Pada penelitian ini, peneliti menyelesaikan permasalahan yang ada 

dengan merancang jaringan hotspot berbasis voucher menggunakan platform 

Google Cloud. Menggunakan Usermanager, Zabbix dan Grafana sebagai sistem 

manajemen dan monitoring jaringan, dan metode PCQ sebagai manajemen 

bandwidth pengguna hotspot. 

Dalam pengujian, seiring bertambahnya jumlah client, troughput 

dengan menggunakan PCQ akan lebih sedikit dibandingkan tidak menggunakan 

PCQ sedangkan delay, packet loss dan jitter menggunakan PCQ lebih besar 

dibandingkan tidak menggunakan PCQ. Manajemen bandwidth menggunakan 

metode PCQ dapat diterapkan dalam membangun jaringan hotspot berbayar 

berbasis voucher dan kualitas jaringan menggunakan PCQ lebih baik dikarenakan 

bandwidth terbagi merata sesuai dengan client dan rule yang ada, sehingga client 

tidak saling berebut bandwidth. 

Kata kunci: Hotspot, Google Cloud Platform, Zabbix, Grafana 
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ABSTRACT 

 

Hotspots are areas where people have access to the Internet. If the 

hotspot application is not in one place, the network administrator must be in the 

hotspot location to manage and monitor the network, making network 

management and monitoring difficult.  

In this study, researchers solve existing problems by designing a 

voucher-based hotspot network using the Google Cloud platform. Using 

Usermanager, Zabbix and Grafana as network management and monitoring 

systems, and PCQ method as hotspot user bandwidth management. 

In testing, as the number of clients increases, throughput using PCQ 

will be less than not using PCQ, while delay, packet loss and jitter using PCQ are 

greater than not using PCQ. Bandwidth management using the PCQ method can 

be applied in building a voucher-based paid hotspot network and the network 

quality using PCQ is better because the bandwidth is evenly distributed according 

to the client and existing rules, so that clients do not fight over each other for 

bandwidth. 

Keywords: Hotspot, Google Cloud Platform, Zabbix, Grafana 

 

 

 


