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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah karya seni praktis 

menjadi sebuah ilmu pengetahuan yang mampu menjadi dasar pemahaman akan 

kegiatan memvisualisasikan sebuah instrumen lagu menjadi karya cerita yang 

terstruktur dan bernilai yang berdasarkan dari pandangan pencipta lagu dengan 

karyanya dapat diambil menjadi sebuah hal baru di dunia ilmu komunikasi akan 

cara berkomunikasi seseorang melalui alat musik tanpa olah vokal. 

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis 

deskriptif kualitatif dengan teori semiotika. Alat analisis yang digunakan adalah 

analisis penggambaran visual dengan menganalisis kronologis kejadian saat lagu 

tersebut diciptakan berdasarkan sudut pandang pencipta lagu itu sendiri, 

penyampaian cerita dari pencipta lagu merupakan sumber utama di mana informasi 

dan pesan terbentuk.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa secara berurut faktor yang mampu 

membentuk rangkaian cerita dan bisa menghasilkan sebuah karya visual dari lagu 

tanpa lirik ini adalah cerita dan sudut pandang dari pencipta lagu itu sendiri melalui 

kejadian yang mendasari terciptanya lagu kemudian dikomunikasikan bersama 

dengan dimainkanya alat musik berupa gitar, bass dan juga drum hingga akhirnya 

menciptakan sebuah aransemen berirama dan bernada yang bisa dinikmati oleh 

masyarakat luas. 

 

Kata Kunci: Musik,Video Klip, Penulis Naskah, Teori semiotika 
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ABSTRACT 

This study aims to develop a practical work of art into a science that is able 

to become the basis for understanding the activities of visualizing a song instrument 

into a structured and valuable story work that based on the view of the songwriter 

with his work can be taken into a new thing in the world of communication science 

about how to communicate a person through musical instruments without vocal 

processing.  

 

The analysis method used in this study is a qualitative descriptive analysis 

method with semiotic theory. The analytical tool used is the analysis of visual 

depictions by analyzing the chronology of events when the song was created based 

on the point of view of the songwriter himself, the delivery of the story from the 

songwriter is the main source where information and messages are formed.  

 

The results showed that in sequence the factors that are able to form a series 

of stories and can produce a visual work of a song without lyrics are the story and 

point of view of the songwriter himself through the events that underlie the creation 

of the song then communicated together with playing musical instruments in the 

form of guitar, bass and drums to finally create a rhythmic and pitched arrangement 

that can be enjoyed by the wider community. 
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