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INTISARI

Pelanggaran lalu lintas sering terjadi di Indonesia, baik dilakukan oleh
aparat hukum maupun non aparat hukum. Pelanggaran terjadi akibat kurangnya
tingkat kesadaran masyarakat untuk tertib berlalu lintas. Sehingga hal tersebut
dianggap hal biasa dan menjadi kebiasaan jika dibiarkan terus menerus. Salah satu
kategori pelanggaran lalu lintas adalah menerobos lampu merah. Hal tersebut dapat
menyebabkan terjadinya kecelakaan dan merugikan para pengendara lainnya.
Terutama pada daerah-daerah kecil kota kecil dan ruang lingkup kecamatan.
Banyak simpang 3.atau simpang4 di daerah tersebut belum menggunakan lampu
apill untuk mengatur persimpangan jalan. Dari permasalahan tersebut
memunculkan sebuah gagasan untuk membuat perancangan sistem pendeteksi
pelanggaran lampu lalulintas berbasis 10T, yang dapat dipantau-melalui aplikasi
Blynk untuk mendapatkan record data selama sistem berkerja. Metodologi yang
digunakan dalam pembuatan sistem ini menggunakan metode Waterfall.
Pembuatan source code menggunakanarduino IDE. Dengan adanyasistem tersebut
diharapkan dapat membantu pihak berwenang untuk mengurangi angka kecelakaan
pada persimpangan jalan.

Kata kunci: Sensor Infra merah, Arduino Nano, Wemos D1 mini, Waterfall,
Lampu Lalulintas.
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Abstract

Traffic violations often occur in Indonesia, both by law enforcement and
non-law enforcement officers. Violations occur due to the lack of public awareness
for orderly traffic. So it is considered normal and becomes a habit if allowed to
continue. One of the categories of traffic violations is breaking through a red light
This can cause accidents and harm other drivers. Especially in small areas, small
towns and sub-districts. Many intersections 3 or 4 in the area have not used apill
lights to regulate intersections. From these problems, an idea emerged to design an
loT-based traffic lightviolation detection system, which can be monitored through
the Blynk application to obtain data records while the system is working. The
methodology used in making this system uses the Waterfall method. Making source
code using Arduino IDE. With this system, it is hoped thatitwill help the authorities
to reduce the number of accidents at crossroads.

Keyword: Infrared Sensor, Arduino Nano, Wemos D1 mini, Waterfall,
Traffic Light.
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