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1.1 Latar Belakang
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pasien, pemeriksaan A-roy Jugndlgtmahm sebagal sarana komunikast antara dokter
dan pasien, dikarenakan radiasi yang bersifol merusak sel [4]. Oleh kareno itu
dokter harus melakukan sosialisasi kepada pasien meliputi pengenalan cara kerja
A-ray pada tubuh manusia agar pasien siap jika dilakukan pemeriksaan. Dokter juga
harus menjelaskan manfaat dan risiko yang dapat diimbulkan dan apabila pasien
tetnp menolak untuk dilakukan pemeriksasn Y-ray maka dokter hares mengharzai
keputusan pasien [3].
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Seiring dengan perkembangan zaman, segala sesuatu hal saat ini memeriukan
media untuk menyampaikan informasi yang mudsh dipahami den memiliki
tampilan yang menarik. Salah satu media yang dapat digunakan adalah motion
graphic dalam bidang multimedia [6]. Motion graphic adalah sebuah teknik
menggerakan sebush gambar sehinggs menciptakan sebuah ilusi gerakan dan
biasanya digabungkan dengan audio untuk menampilkan sebuah informasi [T],
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Berdasarkan lotar belakang diatas, peneliti bermaksud melakukan perancangan
video animasi swtion graphic tenlang pengenalan cara kerja X-ray pada tubuh
manusia di Maxima Laboratorium Klinik Kendari. Sehingpa nantinya dapat
membantu memberikan kemudahan pada pasien untuk memahami pemeriksaan A~
rary tersebut.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkon lmar belokang vang telah disampatkan diatas, maka penelit
meruniuskan masalah sebagai berikut; perancangan video animasi maodon graphic
sebagai media informasi pengenalan cara kerja A~ray pada pasien di Maoxima
Laboratorium Klinik Kendari
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3. Sebagal syarat unfuk memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pada
program studi Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat dan penelitian ini adalah sebagai beribut:



1.5.1 Bagl Penelitl

Manfaat penelitian ini bagi peneliti adalah dapat mengaplikasikan ilmu yang
diperoleh selama mengikuti perkuliahan dan mampu menyelesaikan penyusunan
skripsi untuk mencapai gelar sarjana program studi Informatika di Universitas
Amikom Yogyakarta.

b. Metode Wawancara
Dalam metode ini peneliti akan melaksanakan tanya jawab langsung kepada dokter
atau tenags medis di Maxima Laboratorium Klinik Kendari untuk mendapatkan
data yang akurat.

€. Metode Studi Pustaka



Dalam metode ini peneliti akan mencari dan mengumpulkan data melalui internet,

1.6.2  Metode Analisis

Metode Analisis adalsh metode yang digunakan untuk menganalisa data-data vang
telah dikumpulkan dari objek penelitian dan sumber lain yang akan ditinjau untuk
dapat digunakan pada penelitian ini.

L7 Sistematika Penullsan
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Bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
penulisan.
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