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 INTISARI 

Metode penentuan lokasi ini sudah sering digunakan oleh kalangan 

masyarakat, terutama dalam pencarian lokasi berbasis GPS menggunakan Google 

Maps yang diciptakan oleh Google. Penggunaan sistem navigasi GPS ini sudah 

banyak digunakan pada banyak aplikasi terutama aplikasi pemesan makanan dan 

ojek online. Pada studi ini, penulis menemukan sebuah permasalahan ketika di 

suatu restoran atau rumah makan yang memiliki tempat makan yang terpisah jauh 

dengan kasir tempat pemesanan dilakukan, maka penulis ingin membuat suatu 

sistem dimana pelayan tidak perlu mendatangi meja makan untuk menanyakan 

pesanan makanan yang dipesan oleh customer. Dengan begitu customer hanya 

tinggal duduk dan memesan makanan melalui smartphone dan tidak perlu 

menginputkan nomor tempat duduk karena sudah secara otomatis terdeteksi 

menggunakan GPS.  

 Dalam penelitian ini, penggunaan sistem navigasi GPS dimanfaatkan 

untuk mengukur keakurasian dalam penentuan lokasi dengan pengambilan titik 

latitude dan longitude menggunakan sistem navigasi GPS menggunakan API dari 

Google Maps dan digunakan untuk menemukan lokasi dimana costumer duduk 

saat mengorder makanan.Objek penelitian disini adalah rumah makan Palgading 

Resto. Metode yang digunakan disini adalah Reverse Geocode untuk mengambil 

lokasi latitude dan longitude costumer. 

Hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penentuan lokasi dengan 

pengambilan titik latitude dan longitude dengan metode Reverse Geocode ini 

tidak sesuai dari koordinat yang diterapkan pada saat pengambilan data koordinat 

tiap meja, dikarenakan koordinat yang berubah seiring berjalan nya waktu. 

Perubahan koordinat ini sangat berpengaruh pada penelitian ini dikarenakan 

dalam penelitian ini menggunakan titik koordinat yang menggunakan angka 

koordinat terkecil dikarenakan kecil nya objek penelitian, sehingga perubahan 

koordinat sekecil apapun dapat berpengaruh besar dalam pendeteksian koordinat. 

Perubahan ini terjadi dikarenakan lempeng bumi yang terus bergerak sehingga 

mengalami perubahan tata letak permukaan bumi, hal ini berpengaruh terhadap 

GPS dikarenakan GPS mengambil gambar dari permukaan bumi untuk acuan 

koordinat lokasi. Perubahan permukaan bumi ini terjadi konsisten setiap hari, 

bulan, dan tahun. Gempa bumi dan berbagai bencana alam juga sangat 

bepengaruh terhadap perubahan permukaan bumi sehingga tidak dapat dihitung 

secara pasti berapa meter tiap hari, bulan, tahun permukaan bumi berubah .Selain 

perubahan koordinat aplikasi pada penelitian ini akan dinilai kurang akurat dalam 

mendeteksi koordinat tempat costumer duduk dikarenakan ukuran objek yang 

kecil sehingga koordinat akan sering melompat-lompat dan costumer harus 

berdiam diri di tempat yang di tentukan agar dapat terdeteksi sedang berada di 

meja nomor berapa.  
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 ABSTRACT 

This location searching method is often used by society, especially GPS 

location search that uses Google Maps made by Google. The usage of GPS 

navigation sytem is often used by many application, especially for food ordering 

apps and apps like Grab.In this study, the researcher found a problem, in the 

restaurant or foodcourt, there is a lot of place where the customer sit to eat their 

food that far from the cashier where the order is stored, so the researcher want to 

make a system where the waiter is no longer has to walk from cashier or kitchen 

to the customer to take the order from customer, and the customer can order the 

food through an app in their phone, and it automatically knows where they at with 

a GPS system. 

In this study, the usage of GPS navigation system will be used for to 

measure of the accuracy of location search with taking a latitude and longitude 

coordinate using GPS navigation system with API from Google Maps and used to 

find the location of the customer sit when ordering food. The place or object that 

is used is Palgading Resto. Reverse Geocode will be used to get the latitude and 

longitude coordinate of customer. 

The result of this study is the location search with taking the coordinate 

based of the latitude and longitude with Reverse Geocode method is, it not in 

accordance with the coordinate that the researcher take when doing a data 

retrieval of the table locations for the algorithm logics, because the coordinate is 

changing as time goes by. This coordinate changes is takes a great effect of this 

study, because in this study the coordinate is using a small number of digits, so no 

matter how small the coordinate change, it will affect of the inaccurate of location 

searching. This coordinate changes happens because of the earth tectonics plates 

is always moving that affect of the location of the coordinate in earth, this is also 

has effect to the GPS navigation system, because GPS takes images of the earth 

surface from satellite to make a location of coordinates. This coordinate changes 

is consistently happens everyday, every month, and every year. Earthquake and 

any natural disaster also can affect the moves of the tectonic earth plates, so it’s 

still unclear how to calculate precisely how many meter earth tectonic plates 

moves. Other than the changes of the coordinate, this mobile application is 

detecting coordinates inacurrately, because of the object is not big enough so the 

coordinate will often jump around everywhere, so the customer must stand still in 

the location of the tables to get the coordinate correctly. 
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