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INTISARI 

Spotify adalah layanan streaming musik dan juga podcast yang banyak 

digunakan oleh masyarakat, tidak sedikit orang yang menggunakan aplikasi spotify 

untuk mendengarkan podcast yang mereka sukai tetapi banyak juga orang yang 

kesusahan dalam mencari sebuah podcast yang mirip atau bergenre sama seperti yang 

selalu mereka dengarkan. 

 Dalam penelitian ini menggunakan Recommender System untuk 

mempermudah user atau seseorang dalam mendapatkan rekomendasi podcast yang 

sesuai dengan selera mereka masing-masing. Sistem ini dirancang menggunakan 

metode Content-Based, sedangkan untuk implementasinya menggunkan bahasa 

pemrograman PYTHON dan dataset menggunakan data yang di ambil dari Podcast di 

Spotify. 

Hasil dari rancang bangun ini adalah user akan dengan mudah mendapatkan 

rekomendasi sebuah podcast yang mirip atau bergenre sama dengan podcast yang 

sering mereka dengar atau cari. Berdasarkan rumusan masalah dari hasil penelitian 

dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode Content Based Filtering dengan TF-

IDF dan Cosine Similarity dapat memberikan rekomendasi podcast sesuai dengan 

genre dan nama episode yang dipilih oleh user, semakin banyak user melakukan like 

pada data semakin tinggi nilai dari Cosine Similarity yang di dapat. 

 

Kata kunci  : content based filtering , TF-IDF cosine similarity , Spotify, Podcast , 

danPython.



 

xv 

 

ABSTRACT 

Spotify is a music streaming service and also a podcast that is widely used by 

the community, not a few people use the Spotify application to listen to the podcasts 

they like, but many people also struggle to find a podcast that is similar or in the 

same genre as they always listen to. 

 In this study, the Recommender System is used to make it easier for users or 

someone to get podcast recommendations according to their respective tastes. This 

system is designed using the Content-Based method, while the implementation uses 

the PYTHON programming language and the dataset uses data taken from Podcasts 

on Spotify. 

 The result of this design is that users will easily get recommendations for a 

podcast that is similar or in the same genre as the podcast they often hear or search 

for. Based on the formulation of the problem from the results of the study, it can be 

concluded that the use of the Content Based Filtering method with TF-IDF and 

Cosine Similarity can provide podcast recommendations according to the genre and 

episode name chosen by the user, the more users like the data, the higher the value of 

Cosine Similarity is. in can. 

 

Keywoard:  content-based filtering, TF-IDF cosine similarity, Spotify, Podcast, and 

Python


