BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Sampah merupakan suatu bahan yang terbuang stau dibuang dari suatu
sumber hasil aktivitas manusia maupun, proses-proses oleh alam yang tidak

mempunyai nilai ekonBini. bahkan/@apat mempiinyui nilai yang negatif karena

dalam penangafiannya. baik tintuk membuang atou membessihkannya memeriukan

yang cukup besar.[1] Sampah han yaig dialami oleh

eradannys semakin meningkat setiap tahun.

ian jumlah sampah merupakan sebab akibat duri bertambahnya

schingga membuat volume timbulan sampah silkan

Ja yakni sampah organik dan ssmpah non organik, Keberadaan sampah
ik sebanyak 60-70% dan sisanya adalah sampah fon org ! P

J -

dalah kamtong kresek dan plastik

kemasan.[2]

Penclitian yang dilsRakSn ole Jerme FmMeek dari University of Georgia
menyatakan bahwa Indonesia masuk dalam peringkat kedua setelah china
menghasilkan sampah plastik di perairan mencapai 187.2 juta ton. Menurut data
dari Kementrian Lingkungan Hidup dan Kehutanan bahwa plastik yang dihasilkan



dari 100 toko atau anggota Asosiasi Pengusaha Ritel Indonesia (APRINDO)
dalam waktu | tahun mencapai 10,95 juta lembar kantong plastik_ [2]
Penggunaan plastik yang berlebihan dapat membuat peningkatan jumlah

sampah plastik semakin meningkar Plastik diperkirakan membutuhkan wakm 100

hingga 500 tahun hingga dapat terurai dengs

penyelenggarsan pemerintahan daerah dibidang lingkungan hidup, kebersihan dan
pertamanan. Pada penelition kali ini akan berfokus pada salah satu kabupaten yang
ada di Daerah Istimewa Yogyakarta yakni Kabupaten Sleman, DLH Sleman

mempunyai kegiatan rutin vaitu sosialisasi dan pelatihan kepada masyarakat terkait



permasalahan sampah. Salah satu media yang digunakan sast sosialisasi yakni
secara digital dengan menggunakan power point dan penyampaian secara lisan.
Saat ini masyarakat membutuhkan suatu cara yang baru untuk penyampaian

informasi agar tidak monoton mendengar dan membaca tulisan sajo. Video

merupakan salah satu media informasi yang ada saat ini. Dengan video hanya
dengan melihat aisll menonton sija sudah merpakan,salah satu langkah mudah

dalam penysmpaian schuah informasi. Vi orafis jugs merupakan salah satu

nformasi yang akan disampaikan. [4]

'-':--'---:;n phic. Motion
wisual seperti gambar, teks dan dibg 1w
ditambah dengan suara dan musik yang dapal mengubah sugsans

aikan. Penysmpaian
informast menggunakkan penjelasan yang loais dan informasi vang disampaikan

menerima, meresapi  don  bertindak  sesumi dengan informasi  yang  telah

disampaikan. [5]
Berdasarkan dari permasalahan yang sudah divratkan di atas, penulis tergerak
unfuk mencoba membuat sebuah video infografis dengan judul “Indonesia Bebas

Sampah Plastik” mengenai mengurangi plastik dan dampak sampah plastik bagi



lingkungan serta. Video ini diharapkan dapat menjadi media tambahan ketika Dinas
Lingkungan Hidup Sleman melakukan sosialisasi kepada masyarakat.
1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang yang sudah diuraiken diatas, maks penulis

1.4 Maksud dan Tojusn Penelitian

Maksud dari penyvusunan skripsi ini, yaitu sebagai berikut:
I. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Stratm |
Informatika Universitas Amikom Yogyokarta.



2. Dapat menerapkan ilmu dan teori-teori yang selama ini didapat untuk
diaplikasikan secara nyata di kuliah kerja praktek guna membantu dan

1.5 Metode Penelitian

Pada penelitian ini. penulis menggunakan pendekatan kualitatif yaitu studs
kasus. Data yang penulis gunakan adalah data yang didapat dari objek melalui
wawancara dan observasi langsung ke kantor instansi objek dan penulis juga
menambah referensi dari buku, jumal, situs internet, serta contoh dari penulisan




skripsi penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan rancangan video vung akan
dibuat.

151 Metode Pengumpulan Data

|. Metode Wawancara

ada_bulan April 2021 dengan Bapak

dari buku-buku, situs internet, jurnal-jumal ilmiah internasional ataupun
nasional dan arsip yang sudah ada sebagai acuan atau bahan referensi dalam
memperoleh data informasi yang dibutuhkan.



1.52 Metode Perancangan

Metode perancangan pada penelitian ini menggunakan metode pra produksi
dimana terdapat beberapa langkah sebelum produksi seperti merancang konsep atau
ide cerita, membuat naskoh dan storyboard.

1.5.3  Metode Evaluas]

ng dijelaskan pada latar
h, maksud dan tujuan
penelitian, metode pengumpulan data, dan sistematika penulisan.
BAB II : LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi penjelasan tentang teori-teori, konsep dasar, dan

penelitian vang berkaitan dengan perancangan video infografis dengan



leknik motion graphic, serta sofiware yang akan digunakan dalam
perancangan video.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan fentang upaya pengurangan sampah plastik, analisis
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