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INTISARI

Sampah merupakan suatu bahan yang terbuang atau dibuang dari suatu sumber
hasil aktivitas manusia maupun proses-proses oleh alam yang tidak mempunyai nilai
ekonomi, bahkan dapat mempunyai nilai yang negatif karena dalam penanganannya, baik
untuk membuang atau membersihkannya memerlukan biaya yang cukup besar. Komposisi
sampah yang dihasilkan oleh aktivitas manusia yakni sampah organik dan sampah non
organik, keberadaan sampah organik sebanyak 60-70% dan sisanya adalah sampah non
organik sebanyak 30-40%, dari komposisi sampah non organik terdapat sebanyak 14%
adalah sampah plastik. Plastik diperkirakan membutuhkan waktu 100 hingga 500 tahun
hingga dapat terurai dengan sempurna. Sampah kantong plastik dapat mencemari tanah,
air, laut, bahkan udara. Dari permasalahan<diatas.penulis ingin membuat sebuah video
infografis mengenai mengurangi plastikiddengan judul “Indonesia Bebas Sampah Plastik”
dengan menggunakan® teknik motion graphic yang dapat digunakan oleh Dinas
Lingkungan Hidup® Sleman sebagali media informasi tambahan pada saat melakukan
sosialisasi kepada masyarakat.

Kata Kunci : Sampah, Plastik, Video infografis, Media informasi
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ABSTRACT

Garbage is a material that is wasted or disposed of from a source resulting from
human activities or processes by nature that has no economic value, it can even have a
negative value because in handling it, either to dispose of it or to clean it requires a large
enough cost. The composition of waste generated by human activities is organic waste and
non-organic waste, the presence of organic waste is 60-70% and the rest is non-organic
waste as much as 30-40%, of the composition of non-organic waste there is as much as
14% is plastic waste. Plastic is estimated to take 100 to 500 years to completely
decompose. Plastic bag waste can pollute the soil, water, sea, and even the air. From the
problems above, the writer wants to make an infographic video about reducing plastic
with the title "Indonesia Free of Plastic Waste™ by using motion graphic techniques that
can be used by the Sleman Environmental Service as additional information media when
conducting outreach to the public.

Keyword: Garbage, Plastic, Infographic video, Information media
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