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INTISARI 

 

SMP N 1 Widodaren adalah sebuah sekolah menengah pertama negri yang 

berada di kota Ngawi jawa timur, SMP N 1 widodaren adalah sekolah yang masih 

menggunakan system sekolah tatap mata. Pembelajaran masih mengharuskan 

siswa dan pengajar harus bertemu dan pengajar menjelaskan didepan kelas. 

Pembelajaran yang ada saat ini sudah cukup. Akan tetapi tidak semua 

murid dapat mengerti apa yang dijelaskan pengajar. Ada beberapa murid yang 

membutuhkan sebuah media pembelajaran yang bersifat audio visual, dan yang 

bisa dipelajari secara berulang.  

Video pembelajaran yang bersifat audio visual dapat dijadikan sebagai 

media alternative atau media pembantu untuk memaksimalkan proses belajar bagi 

seluruh siswa siswi di SMP N 1 Widodaren. Dan PPKN dipilih sebagai materi yang 

diharuskan menggunakan media pembelajaran dikarenakan terdapat banyak 

peristiwa yang tidak bisa hanya dijelaskan menggunakan lisan. Sehingga informasi 

dapat tersampaikan apabila menggunakan video pembelajaran. 

 

Kata kunci : SMP N 1 Widodaren, video pembelajaran, PKn, informasi, Motion 

Graphics 
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ABSTRAK 

 

SMP N 1 Widodaren is a state junior high school located in the city of 

Ngawi, East Java, SMP N 1 Widodaren is a school that still uses the eye-to-eye 

school system. Learning still requires students and teachers to meet and the teacher 

explains in front of the class. 

Existing learning is sufficient. However, not all students can understand 

what the teacher explains. There are some students who need a learning media that 

is audio-visual in nature, and which can be learned repeatedly. 

Audio-visual learning videos can be used as alternative media or auxiliary 

media to maximize the learning process for all students at SMP N 1 Widodaren. 

And PPKN was chosen as the material that is required to use learning media 

because there are many events that cannot only be explained verbally. So that 

information can be conveyed when using learning videos. 

 

Keywords: SMP N 1 Widodaren, learning videos, PKn, information, Motion 

Graphics 

 

 

 

 

 

 

 

 


