BAB1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Berwisata merupakan suatu kebutohan jasmani yang tanpa kita
saduart sangat penting bagi hﬂ:n:lh kita. Karens dengon kegistan berwisata

minkan. Ih Kahupmxahumm.mnhpu b
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Suz=v dengan metode tvukemoto ]"l.ll'l:l. salah saftu metode dalam A7
fArtificial Intelligence) yang konsepnya memiliki kemampuan dalam
menangani data yang eksklusif dalam sekelompok data yang cukup
homogen serta logika fuzzy dapat mengaplikasikan pengalaman para
pakar secara langsung tanpa harus melalui proses pelatihan[29].



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan  latar  belakang yong telah di  kemukaan, maka
permasalahan yang dapat di rumuskan adalah :

l. Apakah metode Fuzzy Trukimorto dapat digimakan untuk membangun
sistem rekomendas: wisata?

Data Flow Diagram (DFD).

5. Sistem vang dibuat menggunakan fizy fogic metode Tsukamaoto,

6. Pembuatan sistem rekomendasi ini menggunakan daftar tempat wisata
yang berada di Kabupaten Kebumen.

7. Output dari sistem ini merupakan informasi daftar rangking dari
rekomendasi tempat wisata yang dibasillcn,



1.4. Maksud dan Tujuan Penelltian
Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebahai beruikut :
. Merancong dan membangun sebuah website sistern rekomendasi
wisata di Kabupaten Kebumen.
2. Unwk mengetahui pengujisn terhadop sistem rekomendasi wisata

: akukan observasi yang di tujukan kepada
masyarakat vaitu umum dan mahasiswa untuk mengetahui pendapat
berknitan dengan tempat wisata dan permasalahannyan sistem
rekomendasi yong akan dibuat serta rencann perjalanan wisata
leedepan, peneliti melakukan observasi dengan survey onfine berupa

pertanyaan menggunakan google form dengan jumlah responen
lebih dari 50 orang.



2, Analisis Data

Datn yang digunakan merupakan data tempat wisata berupa pantai,
goa, benteng bersejarah, air terjun, bukit, dan waduk. Yang berada
di Kabupeten Kebumen. Data yang dikumpulkan berasal dan
Google Maps dan Dinas Pemudaan dan Olahraga dun Pariwisata
Kabupaten Kebumen. Dut@kemudian disimpan pada database dan
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! n sistemn rekomendasi
wisata di b amEen i perancangan basis data
dengan Entity Relationship Diagram (ERD) dan perancangan alur data
yang berkaitan dalamseistem dengan meggunakan model Dota Flow
Diagram (DFD}




1.0.1. Metode Testing
Pengujian sistem rekomendasi wisata ini dilakukan untuk
memastikan bahwa sistem yang sudah di buat apakah sudah sesuai
dengan kebutuhan cfien. Hasil pengujian digunakan untuk mengetahui
berspa banvak kesespaian data antsra perhitungan sistem dan

perhityungan manual yang akan diuj

merancane sistern dan memb . va. Peneliti melakukan
analisis tmhar.lap sistem yang di'nauglm dan analisis pada algoritma
vang digunakan.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dialam bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan sistem
meliputi pembuatan web service, implementasi algoritma serta



pembuatan interfoce sistem.  Kemudian dalam tuhap pasca
5 BAB Y PENUTUP

Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran-
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