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INTISARI

Pariwisata dapat menjadi salah satu industri yang memberikan kontribusi
hasil yang sangat besar dalam sebuah kota atau daerah. Jika di kelola dengan benar
dan tepat sasaran dapat menjadikan sebagai ciri khas dari suatu kota yang dapat di
kenal oleh banyak masyarakat. Kota Kebumen merupakan kota yang banyak
memiliki berbagai wisata dari sejarah sampai keindahan yang di tawarkan pada
beberapa tempat wisata..Akan tetapi, dikarenakan banyaknya tempat wisata di kota
Kebumen menjadikan masalah tersendiri bagi para wisatawan untuk mengambil
keputusan. Keputusan para wisatawan dapat di lihat dari beberapa faktor, seperti ;
harga riket masuk, jarak tempuh wisatawan dengan tempat wisata. Logika Hybrid
Fuzzy dapat digunakan untuk penentuan yang dapat mengatasi ketidakpastian
tersebut, sehingga akansangat membantu dalam penentuan tempat wisata yang akan

di tuju oleh para wisatawan.

Kata Kunci : sistem rekomendasi, Fuzzy Tsukamoto, wisata, website
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ABSTRACT

Tourism can be one of the industries that contributes very large results in a
city or region. If managed correctly and precisely the target can make it a hallmark
of a city that can be known by many communities. Kebumen is a city that has a lot
of tourism from history to the beauty that is offered in several tourist sites. However,
due to the many tourist attractions in the city, Kebumen makes a problem for
tourists to make a decision. The decisions of tourists can be seen from several
factors, such as; The price is a tourist attraction. Hybrid Fuzzy logic can be used
for the determination that can overcome the uncertainty, so it helps to determine

the tourist spots that will be in the direction of the tourists.

Keywords: recommendation system, Fuzzy Tsukamoto, tourism, website
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