BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang Masalah
Seiring dengan kemajuan Teknologt yang semakin berkembang pesar

seperti smnt ini khususnya perkembangan teknologi informasi, hampir semua
aktifitas kehidupan manusia bergantung pata teknologi. Dengan adanya teknologi

dapat mambantu dalai peningkatan efisienst dan efekriviias kerja 1]
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i metnperifuatkan bangunan-bangunan yang ada i candi ewd,
5 unsur multimedia sekaligus yaitu vi

s mempunyai ide untuk

menciptakan suatu media promosi pada Candi Sewts melalui sebuah video dengan
menerapkan Teknik Hyper Graphic. Dengan i
penulis akan melakukan pemelition dengan judul “Pembuatan Video Promosi
Candi Sewu Dengan Menggunakan Teknik fhperlapse Live Shoot dan Motion

Ceraphic =,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang relah dikemukakan, maka permasalahan

yang dapat dirumuskan adaloh :Bagaimana membuat video promosi
Candi Sewu dengan menggunakan Teknik Huperfupse Live Shoot
dan Motion Graphic?

Crraprhic menjadi sebuah video,
6. Video akan diimplementisikan melalui YouTube,

7. Format video Mp4 dengan resolusi 720 HD{ 1280=720).



1.4 Tujuan Penelitinn
Adapun yang ingin dicapai peneliti dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut.
1. Membuat video untuk mempromosikan Candi Sewu dengan
menggunakan Tekaik Hvperlapse Live Shoot dan Morion Graphic.

Teknik yang di buat penulis.

2 Sebagai bahan pengembang dengan menggunakan teknik yang sama agar
febih beik lagi.



SWOT Swengths (kekuatan), Weaknesses (kelemahan), Opportunities

(peluang), dan Threats (ancaman) . Dengan melakukan Analisa untuk
mengetahui kelebihan dan kekurangan video promosi candi sewu. [4]



I.HMMPmnm

Metode perancancangan yang digunakan untuk membuat video
promosi ini adalah metode perancangan Pra-Produksi, Produksi, dan Posca
produksi. [5]
1. Pra Produks)

wji coba akan memperoleh sebuah hasil vang didapat melalui kuosioner,



1.7 Sistematika Penelitian

BAB | PENDAHULLAN
Bab ini membohos tentang Latar Belokang Masalah |, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelition, Manfast Penelitan, Metode

BAB Il LANDASAN TEORI

terdapat kesimpulan dan saran untuk pengembangan video selanjutnya.
DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang sumber buku vang digunakan penulis sebagni referensi
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