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1.1 Latar Belakang

Berita Hoax sangatlah berbahavaterutama bagi masyarakat vang tidak
memiliki akses berita yang lebih luas memnmt masyarkal gasmpang percava
terhadap berita yang di sebarkan dan fidak/Segan meneruskan berita tersebut. Tidak
scdikit berita-berita i, yang béfakhir di péfeaya oleh masyarakat yang

% et ; “sendiri. Sehagai contoh,

dikit masyarakat desa yang
melakukan
babkan sakit sakit
senyebaran vaksin
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar Belokang diatas dapat di rumuskan masalah sebaga
berkut: “Bagaimana memancang dan membuat iklon lavanan masyarokat motion
graphic vang dapat mengedukaxi kerangtarun dese Tomoen agar cerdas memilah
mana berita hohong dan mama berita vang asli sehingga tidok termakan isu isu
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1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1  Bagl Penulls
I. Menjadi lebih serius dalam mempelajari pembuatan iklan layanan
masyarakat motion graphic penyadaran penyebaran berita hoax.
2. Mengasah kemampuan dalam membuat animasi.

1. Studl Postaka

Metode ini penlusi gunakan untuk mendpatkan informasi tentang
iklan layanan masyarakat tentang berita bohong dan dampak jika
masyarakat menjadi korban berita bohong. Penulis memperoleh informasi
dan beberapa buku dari perpustakasn tentang bahanyanya penvebaran hoax

ini.



Metode ni penulis  gunakan untuk  mendapatkan  informasi
permasalahan pada Karangtaruna Desa Tomon Kramatwatu Serang-Banten
dengan cars mendatangi langsung lokasi.

3, Metode Wawancara
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3. Konsep
Konsep alur animasi pembuat iklan | -
graphic penyadaran pengguna intemet penyebar beri mm""m

4. Pre-Production
Tahapan ini menjadi tshapan awal dalam perancangan motion
graphic vaitu dengan membuat jadwal kerja sebagai scuan dalam penelitian,



scriptwriting sebagai pembuatan naskah cerita, dan pembuatan storyboard
sebagai penggambaran sketsa scene dalam motion graphic.

Tahapan ini menjadi tshapan awal dalam perancangan mation
graphic yaitu dengan membuat jadwal kerja sebagai acuan dalam penelitian,
scriptwriting sebagai pembuatan naskah cerita, dan pembuatan storyboard
sebagai penggambaran sketsa scene dalam motion graphic,

5, Pembuatan Jadwal

1 selesal sesual dengon

e OV ! tahap akhir yaitu,melakukan
rendering untuk menghasilkin video iklan lay asyarakat, hingga finishing

1.o.3  Metode Testing

Pads metode inmi penulis melakukan pengujian untuk mengetahui
kekurangan apa yang perfu di tambahkan dan apaksh iklan sduah berjalan sesua
dengan harapan.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini ditulis dengan menggunakan urutan  sistematika
penulisan sebagai berikut :
BABI FPENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masaloh, rumusan
masalah, batasan masalsh, maksud dan twjuan penelitian. manfaat

ulan dari hasil penelitian yang
dibuat dan mmnymgmmbangnngumpmgunbmgmlehlh lanjut dari
aplikasi agar mendaptkan hasil yang lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka ini berisikan daftar dani buku — buku, jurnal
penelitian dan juga ebook yang penulis gunakan sebagai refrerensi
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