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INTISARI 

PLTU Ubjom Pacitan Jawa Timur atau yang di kenal sebagai PT.PJB berada di 

naungan PT.PLN persero yang didirikan pada tahun 1995 sebagai salah satu 

pembangkit FTP-1 yang bergerak didalam bidang kelistrikan serta mendistribusi 

sebagian listrik dipulau jawa terutama pada jawa timur dan jawa tengah dengan 

mempunyai dua unit pembangkit yaitu Unit 1 pada wilayah Jawa Tengah dan Unit 

2 pada wilayah Jawa Timur yang berlokasi pada Desa Sukorejo,Kecamatan 

Sudimoro,Kabupaten Pacitan Dalam kegiatan proses kali ini adalah pencarian suku 

cadang (sparepart) pada area gudang PLTU Ubjom Pacitan dikarenakan pencarian 

suku cadang tersebut masih dilakukan secara manual menggunakan sistem 

(CMMS), sehingga tidak efisiensi dalam menjalankan pencarian suku cadang 

tersebut dan diperlukannya sebuah sistem efisien serta akurat dan mempersingkat 

waktu dalam pencarian tersebut yaitu dengan menggunakan Smartphone sebagai 

sistem yang baru untuk melihat suku cadang berbasis Android serta menggunakan 

layanan berbasis website dan web service antara client dan server. 

Web service yaitu sebuah proses pertukaran data antara penyedia layanan 

dengan pengguna layanan yang berfungsi sebagai jembatan antara pertukaran data 

yang terjadi untuk melakukan adanya perpindahan data dari basis data dan 

perangkat lunak, yang bisa dilalui secara remote dengan perangkat tertentu, serta 

memungkinkan mengatasi permasalahan berupa Interoperabilitas yaitu sebuah 

kemampuan dari dua atau lebih sistem data dan komponen sebagai data/informasi 

dan mengintegrasikan sistem yang berbeda, contoh didalam untuk menggunakan 

web service yaitu berupa sebuah perangkat lunak yaitu sebuah Android yaitu sebuah 

software yang digunakan untuk pertukaran data antara client dan server 

menggunakan perangkat yang disebut dengan smartphone untuk menunjang 

kemudahan dalam membuat,melihat,mengubah serta menghapus data untuk 

menunjang kinerja dalam pencarian suku cadang didalam lingkungan area gudang 

PLTU Pacitan, perangkat lunak ini diimplementasikan menggunakan database 

MYSQL,PHP (Hypertext Preprocessor), Lumen sebagai framework serta Kotlin 

sebagai bahasa pemograman pada Android. 

Framework Lumen yaitu sebagai salah satu kerangka kerja untuk membantu 

dalam pembentukan mengembangkan kode secara konsisten, dengan adanya 

framework tersebut yang telah dibuat serta menjadi jembatan komunikasi antara 

web service serta aplikasi Android yang telah diintergrasikan melalui framework 

tersebut. 

Kata Kunci:Web Service, Android, Framework,Gudang 
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ABSTRACT 

PLTU Ubjom Pacitan East Java or known as PT. PJB is under the auspices 

of PT. PLN Persero which was founded in 1995 as one of the FTP-1 generators 

engaged in electricity and distributes some electricity on the island of Java, 

especially in East Java and Central Java. by having two generating units, namely 

Unit 1 in the Central Java region and Unit 2 in the East Java region, which is 

located in Sukorejo Village, Sudimoro District, Pacitan Regency.The process 

activity this time is the search for spare parts in the PLTU Ubjom Pacitan 

warehouse area because the search for spare parts is still done manually using the 

system (CMMS), so it is not efficient in carrying out the search for these spare parts 

and requires an efficient and accurate system and shorten the search time by using 

a Smartphone as a new system to view Android-based spare parts as well as using 

website-based services and web services between the client and server. 

Web service is a process of exchanging data between service providers and 

service users that serves as a bridge between data exchanges that occur to carry 

out data transfers from databases and software, which can be passed remotely with 

certain devices, and allows overcoming problems in the form of interoperability, 

namely an ability of two or more data systems and components as data/information 

and integrating different systems, for example in using a web service in the form of 

a software, namely an Android, which is a software that is used to exchange data 

between a client and a server using a device called with a smartphone to support 

the ease of creating, viewing, changing and deleting data to support performance 

in finding spare parts in the PLTU Pacitan warehouse area, this software is 

implemented using a MYSQL database, PHP (Hypertext Prep processor), Lumen 

as a framework and Kotlin as a programming language on Android 

The Lumen framework is one of the frameworks to assist in the formation of 

developing code consistently, with the framework that has been created and 

becomes a communication bridge between web services and Android applications 

that have been integrated through the framework. 

Keywords: Web Service, Android, Framework,Warehouse.


