BAB1

PENDAHULUAN

1 peneliti tertarik mengambil
permasafahan tersebut untuk dilakukan penelitan dengan judul “Analisis dan
Implementasi Houspor Berbasis Voucher Menggunakan Mikrorik dan Mikfmon

Pada Cafe Tumbas Mimik™ dengan tujuan untuk meningkatkan kualitas layanan
internet pada Cafe Tumbas Mimik.



1.2. Romusan Masalah

a. Mengimplementasikan jaringan hotspot mengpunakan Mikreotik Rowter 05
di Cafe Tumbas Mimik,
b. Mengimplementasikan sistem voucher kedalam jaringan hossper Cafe

Tumbas Mimik,



¢, Sebagai salah satu syarat ketentuan kelulusan Progam Studi Informatika,

1.5, Manfaat Penelitian
2. Bagi penulis adalah untuk pengembangan wawasan dan pengetahuan sistem

F_I'P LN AT

1.0.1.2, Observas
Pengumpulan data dalam penelitian ini diperoleh dengan cara
mengamati langsung infrastrukiur serta kinetja jaringan terhadap sistem
yang akan dibuat di Cafe Tumbas Mimik.



1.6.2. Metode Pengembangan Data
Metode pengembangan data yang digunakan untuk penelitian ini
adalah metode pengembangan Neswork Development Life Cvefe (NDLC)




BAB II : LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisikan landasan teori, tinjauan pustaka, dasar-dasar
teon yang akan digunakan pada penelitian ini.
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