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MOTTO 

 

“If I don’t have to do it, I won’t. If I do have to do it, make it quick.” 

 

 

 

“Punya mimpi tanpa usaha adalah hal yang bodoh, tapi berusaha tanpa 

memiliki mimpi adalah hal yang sia – sia.” 

 

 

 

“Musuh ku hanya satu yakni sifat malasku, maksudku siapapun tak mampu 

hadang ku berilmu.” (A’Flow) 
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INTISARI 

 

 Video musik adalah sebuah film pendek yang mendampingi alunan musik, 

umumnya sebuah lagu. Video musik modern berfungsi sebagai alat pemasaran untuk 

mempromosikan sebuah album rekaman. Kini sudah banyak jenis video musik yang 

beredar di platform youtube namun kebanyakan video musik yang ada hanya 

memberikan potongan gambar cinematic atau gambar penyanyi nya saja dan kurang 

memberikan sentuhan efek visual yang bisa mendukung dan menyesuaikan jalan cerita 

video musik itu sendiri hingga terlihat sedikit membosankan. 

 Untuk memenuhi tuntutan tersebut dibutuhkan efek visual yang sesuai agar 

cerita dari video musik bisa lebih jelas. Penelitian ini akan mengimplementasikan 

beberapa efek visual seperti keying, tracking dan masking agar dapat dipahami dengan 

lebih mudah oleh penikmat video musik. 

 Penulis berharap dengan adanya penelitian ini dapat memberikan referensi 

dalam penggunaan efek visual pada video musik ataupun jenis video klip yang lain 

nya. 

 

Kata kunci : video musik, keying, tracking, masking 
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ABSTRACT 

A music video is a short film that accompanies music, usually a song. Modern 

music videos serve as a marketing tool to promote a record album. Now there are many 

types of music videos circulating on the YouTube platform, but most of the existing 

music videos only provide cinematic images or pictures of the singer and do not provide 

a touch of visual effects that can support and adjust the storyline of the music video 

itself so that it looks a little boring. 

To meet these demands, appropriate visual effects are needed so that the story 

of the music video can be more clear. This research will implement several visual 

effects such as keying, tracking and masking so that they can be understood more easily 

by music video lovers. 

The author hopes that this research can provide a reference in the use of visual 

effects in music videos or other types of video clips. 

 

Key words : music video, keying, tracking, masking 
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