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INTISARI

TK Budi Mulia | Yogyakarta adalah instansi sekolah taman kanak-kanak dan play
group. Dari data yang didapatkan pada proses observasi dan wawancara, proses pembelajaran
pengenalan angka pada TK Budi Mulia | Yogyakarta masih menggunakan metode
‘konvensional sebagai cara penyampaian matenn utama. Keingman kepala sekolah untuk
memberikan sebuah metode pembelajaran baru dan interaktif belum dapat terrealisasi
dikarenakan terbatasnya sumber daya m anusias




ABSTRACT

TK Budi Mulia | Yogvakarta is a school and play group institution. From the data
obtained in the process of observation and interviews, the learning process of mumber
recagnition ai TK Budi Mulia | Yogyakarta still wses conventiona! methods av o way af
#Hm‘mg hd-w.*e:{gr The principal’s desire to praliﬂl'.r a new grd imteractive learming
method has nop been realized due to limited feman resources.

e ife an fmleractive .Fem_'n[ng media
ruting svetem. This mﬁ is
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