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5.1 Kesimpulan
Doari hasil yang diperolah. didapatkan kesimpulan hahwa :

. Penerapan Virtual Realige menggunakan Geogle Cardboard untuk
enampifkan desain bangunan secara virtual'di Tiantik Kost Yogyakarta

desain secara lany

arkan instruksi dari pemilik. Penulis lalu mengimplementasikannya

lam aplikasi virtual peality berbasis android dengan inferface yang
dipshami, dan membuatmyn s ngan ukuran - aslinya

wmwkmmm ki aplikasinya,

eneounakan
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| yang sebelumnya telah
digunakan client dalar atl pembangunan dan di dapati hasil
peninjauan pembangunan lebih effisien, aplikasi mudah digunakan karena
desain yang simple dan mudah di operasikan, pengalaman yang di rasakan
cukup nyata dan desain yang di buat sesuai permintaan,
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Aplikasi virtual reality ini masih dopat dikembangkan agar lebih optimal
lagi, seperti fungsi tombol-tombol yang dapat ditekan dengan menggunakan remare:
stick agar pengoperasian aplikasi berjalan lebih mudah. Dan tidak hanya
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