BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dimasa pandemi ini banyak permasalahan baru yang muncul, salah satunya

juga Virmual Reality mampu berinteraksi dengan manusia [2].

Tjantik Kost Yogyakarta merupakan salah satu contoh pembangunan kost yang
pengerjannnya terhambat di masa pandemi. Bangunan kost ini rencana akan
didirikan di kota Yogyakarta, sedangkan pemilik berdomisili luar Yogyakarta.



Pemilik mengelubkan sulitnys meninjau progress pembangunan karena
regulasi pemerintah yang sering berubah-ubah.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis ingin menawarkan solusi yang
dapat memudahkan pemilik agar dapat ditinjau melalui jarak jauh. Pemilik dupat




1.3 Batasan Masalah
Agar mempermudah pemahaman masalah vang dibahas berikut batasan
masalah yang di dapat:

l.  Objek penelitian dilakukan di Tjantik Kost Yogyakarta

1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian

Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah:
I.  Sebagai syarat untuk menyelesatkan program studi Strata 1 (S1) di
program Studi Informatika pada Universitas Amikom Yogyakarta.



2. Membuat aplikasi Virtwal Reality Njantik Kost Yogyakarta sebagai
media Virtual desain bangunan untuk efient.

3. Mengembangkan Teknologi Firtual Reality.

4. Memudahkan klien untuk melihat desain bangunan secara langsung

Wawancam dilakukan untuk mengumpulkan informasi permasalahan
yang di alami oleh cfiemt melalui platform media sosial dan media
corference.

1. Observasl



Dilakukan untuk meninjau lokasi pembangunan kost. Selama observasi
dilakukan pengumpulan data berupa ukuran tanah, dokumentasi dan
lingkungan sekitar.

3. Dokumentasi

Setelah dilakukan observasi kefiindian di lkukan dokumentasi berupa

foto dan vides'
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1.7 Sistematika Penulisan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika pemulisan yung
dilakukan. Berikan ringkasan mengenai isi masing-masing bab.

Dalam penyusunan skripsi ini akan dibagi menjadi lima bab, antara lain
sebagai berikut:



PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi gambaran umum penulisan skripsi yaitu tentang
Latar Belakang Masalah, Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan
Penelitian, Manfast Penelitian, Metodologi Penelitian, dan
Sistematika Penulisan.




BAB V

PENUTUP
Pada bab ini merupakan penutup dan penulisan skripsi. Terdapat
yang sudah di olah. Dan terdapat saran yang dapat mengembangkan
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