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INTISARI

Halaman wifi mikrotik adalah halaman web yang digunakan untuk
melakukan login agar dapat terhubung dengan wifi mikrotik. Wifi My.Net adalah
fasilitas wifi di suatu daerah di kebumen yang menggunakan halaman wifi mikrotik
untuk melakukan login agar pengguna dapat terkoneksi dengan wifi. Dalam
wawancara singkat terhadap pengguna fasilitas wifi terdapat tidak kepuasan
pengguna pada halaman wifi tersebut. Dari permasalahan tersebut memunculkan
gagasan merancang ulang halaman wifi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Metode yang digunakan dalam _penelitian ini yaitu metode User Centere Design.
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah css, html, dan javascript. Dari hasil
penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa perancangan ulang
desain halaman wifi mikrotik menggunakan metode user centered design sangat
membantu peneleiti merancang halaman wifi sesuai kebutuhan pengguna. Hasil
perbandingan dari pengujian menggunakan skala likert berdasarkan skor SUS pada
acceptability ranges dengan hasil acceptable, kemudian grade scale dengan hasil B,
sedangkan adjective ratings dengan hasil EXCELLENT dengan nilai 85,08%.

Kata kunci: User Centered Design, Skala Likert, User Interface
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ABSTRACT

Mikrotik wifi page is a web page that is used to log in to connect with
Mikrotik wifi. Wifi My.Net is a wifi facility in an area in Kebumen that uses the
proxy wifi page to login so that users can connect to wifi. In short interviews with
users of wifi facilities, there is no user satisfaction on the wifi page. From these
problems led to the idea of redesigning the wifi page according to user needs. The
method used in this research is the User Center Design method. The programming
languages used are css, html, and javascript. From the results of the research that
has been done, it can be concluded that the redesign of the Mikrotik wifi page design
using the user centered design.method is very helpful for researchers to design the
wifi page according to user needs. The comparison results. from the test using a
Likert scale based on the SUS score in the acceptability ranges with an acceptable
result, then the grade scale with a B result, while the adjective ratings with an
EXCELLENT result with a value of 85.08%.

Keyword: User Centered Design, Likert Scale: User Interface
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