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INTISARI 

 

Penulisan penelitian ini bertujuan untuk pengembangan proses pembelajaran 

pada skala small school, dengan melakukan pengadaan jaringan komputer pada sekolah 

tersebut, dengan adanya jaringan komputer pada ruangan kelas maka akan 

mempermudah proses belajar dan mengajar , dalam merancang jaringan komputer pada 

lingkungan sekolah menggunakan dua rancangan khusus yaitu menggunakan media 

kabel dan nirkabel, penelitian diawali dengan menganalisis jaringan komputer yang 

sebelumnya telah terpasang pada lingkungan sekolah kemudian mencari keadaan 

pemanfaatan jaringan komputer yang belum optimal dan masih ada kekurangan pada 

jaringan komputer dan juga infrastruktur pada sekolah tersebut, selanjutnya setelah kita 

menganalisis kekurangan dan kelebihan kelemahan pada infrastruktur jaringan 

komputer pada lingkungan sekolah, kemudian kita membuat perancangan jaringan 

komputer yang terintegrasi pada seluruh gedung yang dapat memperbaiki kekurangan 

dan kelebihan kelemahan infrastruktur jaringan komputer pada lingkungan sekolah 

agar lebih optimal dan mempermudah proses belajar dan mengajar kedepannya.  

 

Kata kunci : sekolah kecil, perancangan  jaringan komputer, ppdioo 
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ABSTRACT 

 

Writing this study aims to develop the learning process on a small school scale, 

by procuring a computer network at the school, with a computer network in the 

classroom it will facilitate the learning and teaching process, in designing computer 

networks in the school environment using two special designs, namely using wired and 

wireless media, the research begins by analyzing computer networks that have 

previously been installed in the school environment and then looking for the state of 

utilization of computer networks that have not been optimal and there are still 

deficiencies in the computer network and infrastructure at the school, then after we 

analyze the weaknesses and strengths of the computer network infrastructure in the 

school environment, then we create an integrated computer network design in all 

buildings that can correct the advantages and disadvantages of computer network 

infrastructure in the school environment to make it more optimal and facilitate the 

learning and teaching process in the future.  

 

Keywords: small school, computer network design, ppdioo


