BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Musik merupakan salah satu hiburan yang cukup dibutuhkan bagi sebagian orang,
Bagi sebagian orang mendengarkan musik dapat menenangkan hati dan jiwa, terutama
jika kita mendengarkan musik yang sesuai dengan selera kita sendiri. Saat ini industri
musik mengalami perkembangan yang signifikan. contoh perkembangannya ialah
banyaknya platform aplikasi penyedia laya ik ontine. Mengambil hasil surver
ndonesia (APII), mengatakan

rsepsi atan kesan seseorang

terhadap musik tersebut - hwa suasana hati atay mosd dan
emosi memiliki sifat vang berbeda. Mood memiliki makna suatu perubahan emosi yang
stabil dan relafif permonen, Sedangkan emosi memiliki sifat sementara dan cepat
berlalu dari ingatan seseorang, seperti reaksi yang ditunjukkan seseorang pada sesuatu.
Terdapat masalah yang dihadapi oleh pendengar ketika mereka memiliki
kebebasan vang tinggi untuk dapat memilih musik seperti vang mereka inginkan. Oleh
karena itw, solusi yang tepat untuk membantu dalam penentuan pemilihan musik yang
sesunl dengan selers mood otau seasona hoti wser dengan corn membangun sistem



b

rekomendasi musik dengan kastegon moed wser.

Sistem rekomendasi diusulkan untuk menangani masalah informasi yang
berlebthan. 1de dasamya adalsh untuk mewujudkan sistem dengan kemampuan untuk
merekomendasikan kepada wser tertentu suatu item yang paling relevan disntara opsi
yang ada [3]. Sistem rekomendasi akan memberikan rekomendasi suatu item yang
sestal untuk wrer tertentu dengan memprediks: kesuksan user pada item berdasarkan
atribut terkait informasi tentang item, wser dan hubungan antara item dan wser.
Rekomendasi dapal membantu n n_kepuasan wser secara keseluruhan

tarl’mdupnpliknﬁ il

eningkatknn minat terhadap produknya, Sebag
olify, mereka akan merckomendasikan lagy i dengar
meliiat informasi ada dalam lagu tersebut sep i dan firik lagu yang
i rti alibaba.com
ada dengan produk ters
rekomendasi yang rele puas dengan pengalaman yang

diberikan serta cenderung akan m.euggim]mn situs tersebul kembali. Ini akan
meningkatkan loyalitas wrer dan lebih meningkatkan traffic pada aplikasi atou situs
terteniu vang sudah mengadopsi sistem rekomendasi [5]. Dengan baiknva sistem
rekomendnsi vang ditawarkan, maka kemunpgkinan bessr popularitas dan wser
experience aplikasi akan meningkat.



Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem yang dapat menyajikan
rekomendasi musik sesuai dengan mood wrer sehingga tingkat kenyamanan wser akan
meningkat. Sistem ini dibual menggunakan mooed model James Russel’s Circumplex.
Dengan memanfantkan koordinat mood yang didspatkan dari input pendengar,
koordinat tersebut diolah menggunakan Fuclidean Distance dengan koordinat mood
lagu-lagu pada dataset, sehingga dapat dihasilkan list beberapa lagu yang memliki
jarak terdekat dﬂng:m mood pendengar.

{ un menggunakan metode
pendekatan contemt baseel fidleningg de tma enclidean distance.
Jumiah dataset yang digunakan sehanyak
Mmggtmkmdnmsethguymgdipemlehdmkaggle
Menggunakan james russel’s circumplex model sebagai acuan mood.
Mengounakan 12 kategori mond

Menggunakan metode NDCG untuk proses evaluasinya.

Mood yvang dinilai hanya 3 mesd saja yaitu : happy, tense dan sad,
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9. Lagu yang bisa di putar hanva di 3 mood lersebut saja. dikarenakan pada
dataset tidak terdapat link untuk memutar musikknya sehingga peneliti harus
memasukkannya secarn manual,

1.4. Tujuan dan Manfaat Fenelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memahami konsep sistem rekomendasi,
Selain itu, terdapat beberapa manfaat sebaigai berikut :
l. Memberikan rekomendasi musik sesuai dengan mood wrer schingga tingkat
kenyamanan wser akan meningkat.

dnmuilagmﬂmlhﬁsuflttethuh}mngbamumherchnﬁaggle[u]ymg
bersifat time series. yaitu data vang dikumpulkan dalam kurun waktu tertentu.
Pada langkah ini data yang didapatkan dilakukan pembersihan data terhadap
dotaset vang telah terpilih, yang dimaksud disini adalah penghapusan data-data



1.5.3. Metode Pengolahan Data

Padn tahap ini data akan diolah menggunakan pendekatan comtene-
based filtering dengan algoritma ewclidean distance sehingga mencapai
konklusi rekomendasi. Selanjutnya hasil system rekomendast akan di evaluasi
menggunakan metode NDCG ( Normalized Discounted Cumulative Gain).
154, Metode Pengujian

Metode pengujian yang d.lglmakm untuk mengukur evaluasi hasil

Bnhmlbumtmhngdﬂmahupmlrhmdmnm]nlshhﬂuhin}mg
akan dilakukan untuk dapat menghasilkan sebuah sistem rekomendasi musik.
Pada bab ini jugn akan membahos mengenai metode yang digunakan umiuk
mengambil data dan mengimplementasikannya ke dalam sistem rekomendasi
yang dibuat.



BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM
Bab ini berisi implementasi pembangunan sistem rekomendasi musik yang
dilakukan pada bab sebelumnya. Selain itu, pada bab ini juga akan membahas.
mengenai hasil dari pengujian evaluasi sistem rekomendasi yang telah dibuat,
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN
Bahhlmmph:hnmhnkuunpﬂmpngd:pm‘n]ﬁh dari hasil
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