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MOTTO 

 

 

“Dan barangsiapa berusaha, maka sesungguhnya usahanya itu untuk dirinya sendiri” 
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di jalan Allah hingga ia kembali.” 
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INTISARI 

 

Musik merupakan salah satu hiburan yang cukup dibutuhkan bagi sebagian 

orang. Bagi sebagian orang mendengarkan musik dapat menenangkan hati dan jiwa, 

terutama jika kita mendengarkan musik yang sesuai dengan selera kita sendiri. 

Terdapat masalah yang dihadapi oleh pendengar ketika memilih musik seperti yang 

mereka inginkan. Oleh karena itu, solusi yang tepat untuk membantu dalam penentuan 

pemilihan musik yang sesuai dengan selera mood atau suasana hati user dengan cara 

membangun sistem rekomendasi musik dengan kategori mood user. Sistem 

rekomendasi adalah suatu sistem yang digunakan untuk melakuakan prediksi terhadap 

suatu produk atau objek.  Didalam sistem rekomendasi terdapat beberapa teknik 

seperti: collaborative filtering, content-based filtering dan juga hybrid 

recommendation yang merupakan gabungan dari dua teknik sebelumnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem yang dapat menyajikan 

rekomendasi musik sesuai dengan mood user sehingga tingkat kenyamanan user akan 

meningkat. Sistem ini dibuat menggunakan  mood model James Russel’s Circumplex 

Model. Dengan memanfaatkan koordinat mood yang didapatkan dari input pendengar, 

koordinat tersebut diolah menggunakan Euclidean Distance dengan koordinat mood 

lagu-lagu pada dataset, sehingga dapat dihasilkan list beberapa lagu yang memliki 

jarak terdekat dengan mood pendengar. 

Di penelitian ini akan mencoba menggunakan dataset berupa dataset musik yang 

didapat dari Kaggle. Sistem rekomendasi ini menghasilkan 10 top rangking item yang 

paling relevan berdasarkan mood user yang dipilih. Selanjutnya dilakukan evaluasi 

tehadap hasil rekomendasi dengan menggunakan teknik NDCG (Normalized 

Discounted Cumulative Gain). Evaluasi NDCG dilakukan sebanyak 3 skenario 

pengujian dan didapatkan nilai rata-rata 0.95235 NDCG, artinya teknik rekomendasi 

tekni menggunakan teknik content based filtering dengan algoritma euclidean distance 

berdasarkan mood user dapat memberikan peringkat rekomendasi dengan tingkat 

relevansi cukup baik. 

 

Kata kunci : Content Based Filtering , Euclidean Distance, Sistem Rekomendasi, 

Model James Russel’s Circumplex, NDCG.  
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ABSTRACT 

 

Music is one of the entertainment that is quite needed for some people. For some 

people listening to music can soothe the heart and soul, especially if we listen to music 

that suits our own tastes. There  is problems that listeners face when choosing the 

music they want. Therefore, the right solution to assist in determining the selection of 

music according to the user's mood or mood is by building a music recommendation 

system with the user's mood category. A recommendation system is a system used to 

predict a product or object. In the recommendation system there are several 

techniques such as: collaborative filtering, content-based filtering and also hybrid 

recommendation which is a combination of the two previous techniques. 

This study aims to create a system that can provide music recommendations 

according to the user's mood so that the user's comfort level will increase. This system 

is made using the mood model of James Russell's Circumplex Model. By utilizing the 

mood coordinates obtained from the listener's input, these coordinates are processed 

using Euclidean Distance with the mood coordinates of the songs in the dataset, so 

that a list of several songs that have the closest distance to the listener's mood can be 

generated. 

In this study, we will try to use a dataset in the form of a music data obtained 

from Kaggle. This recommendation system produces the top 10 most relevant item 

rankings based on the selected user's mood. Furthermore, an evaluation of the results 

of the recommendations is carried out using the NDCG (Normalized Discounted 

Cumulative Gain) technique. The NDCG evaluation was carried out in 3 test scenarios 

and an average value of 0.95235 NDCG was obtained, meaning that the 

recommendation technique using content based filtering techniques with the euclidean 

distance algorithm based on the user's mood can provide a recommendation rating 

with a fairly good level of relevance. 

 

Keywords: Content Based Filtering, Euclidean Distance, Recommendation System, 

James Russel's Circumplex Model, NDCG.


