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INTISARI 

Dinas Sosial Temanggung memiliki program bantuan sosial yang diberikan 

kepada anggota keluarga atau ahli waris penduduk miskin yang meninggal dunia 

sebagai bentuk kepedulian pemerintah terhadap keluarga yang terkena musibah, 

program ini adalah program Santunan Kematian (SANKA). Akan tetapi masih 

banyak masyarakat miskin yang belum mengetahui adanya program bantuan 

pemerintah ini, serta bagaimana cara mendapatkan bantuan dari Dinas Sosial 

Temanggung. Masyarakat membutuhkan media komunikasi yang tidak 

menampilkan banyak tulisan seperti brosur ataupun surat tertulis yang panjang dan 

runtut, masyarakat membutuhkan media komunikasi yang lebih efektif. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba melakukan Analisa pada pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba untuk mencari media komunikasi yang 

efektif tanpa memperlukan tulisan terlalu banyak. Untuk mengumpulkan berbagai 

data terkait bagaimana cara membuat media komunikasi yang efektif, penulis 

melakukan wawancara terhadap pihak yang bertanggung jawab pada program 

Santunan Kematian ini menggunakan metode kualitatif, 

Agar dapat menjelaskan secara efektif bagaimana cara mendapatkan 

bantuan dari program Santunan Kematian ini, maka dibutuhkan sebuah media 

komunikasi yang tidak menampilkan terlalu banyak tulisan dan menitik beratkan 

pada ilustrasi bergambar dan ilustrasi gambar yang bergerak agar lebih 

memudahkan masyarakat untuk memahami bagaimana program Santunan 

Kematian ini berjalan. Oleh karena itu media komunikasi yang cocok untuk 

permasalahan ini adalah Infografis yang menggunakan teknik motion graphics 

untuk menggerakkan ilustrasi yang ada. 

 

Kata Kunci : infografis, motion graphics, dinas sosial temanggung, media 

komunikasi, ilustrasi. 
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ABSTRACT 

The Temanggung Social Service has a social assistance program that is 

given to family members or heirs of the poor who died as a form of government 

concern for the families affected by the death of their families, this program is the 

Death Compensation Program (SANKA). However, there are still many poor 

people who do not know about this government assistance program, and how to get 

assistance from the Temanggung Social Service. People need communication 

media that don't display a lot of writing such as brochures or long and coherent 

written letters, people need more effective communication media. 

In this thesis, the author tries to analyze the main problems that exist and 

tries to find an effective communication medium without requiring too much 

writing. To collect various data related to how to make effective communication 

media, the authors conducted interviews with the parties responsible for this Death 

Compensation program using qualitative methods, 

In order to effectively explain how to get help from the Death Compensation 

program, a communication medium is needed that does not display too much 

writing and focuses on illustrated illustrations and moving image illustrations to 

make it easier for the public to understand how the Death Compensation program 

works. Therefore, the communication media that is suitable for this problem is 

infographics that use motion graphics techniques to move existing illustrations. 

 

Keywords : infographics, motion graphics, temanggung social services, 

communication medium, illusttration 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


