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2. Pembuatan aplikasi menggunakan Unity Game Engine

2 Hasil anlasis dari pengujisn yang telah dilskukan untuk
mengatahui pesgaruh jarsk pendeteksian dan intensitas cahaya



pada metode mavker based dalam memunculkan objek 3 D
menghasilkan beberpa poin penting yaitu sebagai berikut:
a. Jarak pendeteksian memiliki pengaruh dalam keberhasilan
sistem memunculkan objek 3 D. Terdapat jarak ideal yang
digolongkan pas

Aplikasi Augmented Reality ini masih memiliki kekurangan, untuk
pengembangan aplikasi ini berdasarkan analisa dan kesimpulan yang telah dibuat



sebelumnya dengan melakukan perbaikan dan penambahan beberapa komponen,
Beberapa hal yang penulis sarankan untuk aplikasi Augmented Reality ini adalah
sebagai berikut:

|. Penambahan animasi pada asser objek 3 D dapat dilakukan untuk
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