BAB I

PENDAHULUAN

uk sckedar bersantai di tempat yang sering kita kenal dengan isti
nberikan pelayanan yang batk dan fasi

Agiya peacaiaian oeiz | sebuah pesn | it ---.:' salah satu
. encafatan  secars m atau hanyn  sekedar
mengandalkan ingatan manusia berkemun gkinan terjadi kesalahan. Dengan adanya
teknologi saat ini masalah tersebut dapat diatasi mengiunakan sebuah aplikasi
pemesanan. Angkringan Blangkemen adalah objek yang melatar belakangi
pembuatan skripsi ini.
Angkringan Blangkemen merupakan sebuah Caffe yang terdapat di daerah
Banguniapan, Bantul. Usaha dibidang kuliner ini masih berumur sangat muda yaitu

—+ 6 bulan, Semua kegiatan pemesanan maupun pemt asih dilkul



secara manual atau hanya mengandalkan ingatan pegawainya. Disaat ramai sering
terjadi kesalahan pengantaran pesanan karena tidak adanya pencatatan yang detail
Fasilitas yang sudah baik tidak diimbangi dengan pelayanan yang masih kurang,
Berdasarkan latar belakang diatas, penulis mengangkat judul “Perancangan
n Keuangan Pada  Angkringan
bisa dapat menjadi solusi yang

dibutuhkannya batasan masalah dengan maksud agar pembahasan nantinya tidak
terlalu melebar dari pokok permasalahan yang ada. hal tersebut antara lain yaitu:
l. Aplikasi ini hanya bisa mencatatan pemesanan yang dinputkan oleh

pegawai.



2. Aplikasi ini menggunakan dua level hal akses, yaitu pegawai dan admin.
Admin dapat mengakses semua fitur sitem yang ada dan dapat mengontrol
penuh disetiap fiturnya seperti menambah data, mengedit dan menghapus
data. Lalu pegawai hanya dapat mengakses fitur pemesanan,

3. Aplikasi ini tidak menangani prosesitransaksi online.

mahasiswa dapat mengerti konsep dari sistem ini dan  dapat
mengembangkannya dengan menambah fitur-fitur penunjang lebih baik

lagi.

1.5 Manfaat Penelltian



1.5.1 Bagl Penulls

. Menambah pengalaman yang langsung berkaitan dengan sebush

1.0 Metode Fenelitian

Metodologi penclitin yang digunakan adalah  kualitatif, dengan
menerapkan metode studikasus. Penelition menggunakan metodologi penelitian
kualitatif bertujuan sgar dapal menggungkap fakis atau mengambil data yang

dibutuhkan. Hasil dan metode ini adalah berupa data menu dan harga dari penulik
usaha vang sedang diteliti.



Dengan menggunakan metodologi pengembangan  sistem  Waterfall.
Waterfull merupakan suatu metode dalam pengembangan perangkal lunak yang
prosesnya berurutan, proses yang dibuat terus mengalir dari atas ke bawah {seperti
air terjun) melewati fase-fase.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode analisis digunakan untuk mencari kebutuhan apa saja dalam

perancangan aplikasi.



1.6.5 Metode Perancangan

Metode yang digunakan untuk merancang dari sistem vang akan dibuat.
Metode perancangan dalam penelitian ini memiliki dua unsur yaitu perancangan
sistem atau alur proses dan perancangan database. Untuk perancangan alur proses
dalam sistem menggunakan Flowcharfdan
menggunakan Entity Relations _'_ Niagn

uniuk perancangan  database

1.7 Sistematika Penuolisan
Penulisan skripsi ini akan disusun secara sistematis kedalam 5 bab vang
masing-masing akon dijelaskan sebagai berikut ini:

BAB [ FPENDAHULUAN



Bab ini berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,
maksut dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika
penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang digunakan
dalam skripsi inisyang menda

n secara detail, serta software
bini akan menguraiknn tinjauan umum atau deskopsi tentang objek

uhan sistem

|
wmbahasan mlgiﬂﬂbﬁmmdﬂ huasl

sistemn nformasi beserta saran-saran yang dibe
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