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INTISARI 

Usaha dibidang kuliner adalah salah satu usaha yang cukup menjanjikan 

dalam kurun waktu beberapa tahun terakhir, sehingga banyak muncul caffe yang 

menyediakan fasilitas memadai bagi masyarakat khususnya mahasiswa. Contohnya 

dalam kasus yang akan saya kulik, Angkringan Blangkemen. Angkringan ini 

memuat konsep kesedarhanaan dari angkringan tapi dengan fasilitas dan 

kenyamanan seperti layaknya caffe lainnya dan menggabungkan menu warmindo. 

Angkringan Blangkemen baru berdiri selama 6 bulan. Semua sistem pemesanan 

bahkan pencatatan laporan masih menggunakan cara yang manual, contohnya 

seperti pemesanan secara lisan, itu menyebabkan banyak terjadinya kesalahan 

orderan jika terjadi keramaian. Karena tidak adanya pencatatan dengan rinci dan 

jelas mengakibatkan banyak terjadi kekeliruan pada saat pembayaran juga. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah kualitatif, dengan menerapkan metode 

studikasus. Dengan objek Blangkemen, informasi dalam penelitian ini di peroleh 

melalui wawancara oleh pemilik dan pengelolah. Dengan adanya wawancara bisa 

disimpulkan bahwa pemilik dan penggelolah menyatakan bahwa ingin adanya 

sistem yang bisa mendukung kelancarannya dalam melakukan transaksi. Namun 

pemilik mengusulkan akan lebih baik lagi jika ditambah fitur laporan dari 

keseluruhan transaksi di setiap harinya. Selebihnya setuju dengan konsep 

sebelumnya 
Kata Kunci :  

Aplikasi pencatatan transaksi dan keuanngan, metode studikasus yang 

digunakan dalam penelitian , android Studio merupakan aplikasi yang digunakan 

dalam pembuatan program 
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ABSTRACK 

Business in the culinary field is one of the promising businesses in the last 

few years, so that many cafes have emerged that provide adequate facilities for the 

community, especially students. For example, in the case I will study, Angkringan 

Blangkemen. This Angkringan contains the simple concept of angkringan but with 

facilities and comfort like other caffe and combines the warmindo menu. 

Angkringan Blangkemen has only been established for 6 months. All ordering 

systems and even recording reports still use manual methods, for example, such as 

verbal ordering, it causes many order errors if there is a crowd. Due to the absence 

of detailed and clear records, there were many mistakes at the time of payment as 

well. This type of research is qualitative, by applying the case study method. With 

the Blangkemen object, the information in this study was obtained through 

interviews by the owner and manager. With the interview, it can be concluded that 

the owner and manager state that they want a system that can support the smooth 

running of transactions. However, the owner suggested that it would be even better 

if you added a report feature of all transactions every day. The rest agree with the 

previous concept. 

 
Keywords :  

Transaction and financial recording applications, case study methods used 

in research, Android Studio is an application used in program development


