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Penulis mengikuti kegiatan lomba ULVUX Desain Landing Page Web KWU
UGM yaitu ingin menambah pengalaman dan meningkatkan keahlian dalam bidang
User Interface dan User Experience. Selain itu juga membantu KWU UGM dalam
pengembangan media digital terutama pada bagian desain website. Penulis juga
memiliki keinginan untuk memenangkan fomba ini.
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Setelah menemukan solusi penulis kemudian membuat wireframe landing
page untuk membentuk keranglka desoin. Selanjutnya wireframe yang telah dibuat
ditambahkan pewarnaan dan tipografi agar menjadi wireframe high fidefitv. Dalam
pembuatan wireframe high fidefite penulis  harus memperhatikan tata letak

komponen, pewarnaan dan tipografi supaya desain yang dibuat dapat dilihat
dengan batk dan menambah estetika. Setelah wireframe high fidelity selesai dibuat
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penulis kemudian membuat prototipe dengan menggunakan aplikasi yang sama
yaitu Figma.

Desain yang dibuat memuat beberapa navigasi dan fitur vang dibutulikan oleh
KWU UGM diantaranya yaitu Divist, Berita, Evens. Galen, Kepengurusan, Store
seria Recrmitment.
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1.4 Fungsl, Fltur dan Kegunaan

1.4.1 Fungsl

Fungsi dan kegunaan dar desain fanding page website KWU UGM ini vaitu
a. Memudahkan anggota dan pengguna website mengetabui tentang KW

event berisi mengenal scara yang sedang atau akan berlangsung
vang diselenggarakan oleh KWU UGM. Dengan fitur ini anggota dan
pengguna website dapat melihat tanggal dan keterangan acara apa yang
akan berlangsung dan yang sedang berlangsung



4. Galeri
galeri berisi foto-foto Kegiatan atau acara yang diselenggarakan oleh
KWU UGM. Dengan fitur ini anggota dan pengguna website dapat
melikat foto-foto kegiatan yang diselenggarakan oleh KWU UGM.

5. Kepengurusan
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1.5 Hasil Inovasi dan Implementasi
1.5.1 Rencana Desaln
Desain yang akan dirancang dilakukan setelah melaui tahap analisis
permasalahan. Selain itu dalam mancangan desain im ada beberapa informasi
vang penting terkait KWU UGM berada di dalam satu frame sehingga desain
menjadi ringkas dan informasi yang diberikan tetap sesuai  dengan



dan rekrutmen anggota KWU UGM dibuat pada halaman yang berbeda.
Diharapkan setelah membaca informasi mengenai KWU UGM  di halaman
utama pengguna dapat tertarik dengan KWU UGM sehingga jika ingin
bergabung dapat menuju hataman rekrutmen. Pengguna yang penasaran dab
tertarik dengan produk yang ditawarkan oleh KWU UGM juga dapat menuju
halaman store.
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