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ABSTRAK 
Boyolali terkenal dengan kekayaan dan keindahan pesona alam. Ditambah dengan 
infrastruktur yang memadai, Boyolali berpotensi menjadi daya tarik bagi 
wisatawan. Salah satunya Oase Park Boyolali, yang merupakan destinasi wisata 
baru di kawasan Desa Kragilan, Kecamatan Mojosongo, Kabupaten Boyolali. 
Sebagai destinasi wisata baru, Oase Park memerlukan media yang digunakan 
sebagai alat promosi dan publikasi agar dapat dikenal masyarakat. Sehingga penulis 
selaku director ingin membantu memperkenalkan Oase Park melalui video 
company profile dengan pendekatan soft sell yang telah di publikasikan melalui 
platform YouTube dan portal berita Radar Kudus. Selain itu karya ini sudah 
terdaftar dalam Hak Kekayaan Intelektual (HKI). 
Kata Kunci : Boyolali, Pariwisata, Profil Perusahaan, Promosi, Publikasi 

 
 

ABSTRACT 
Boyolali is renowned for its abundance and natural beauty. With adequate 
infrastructure, Boyolali has the potential to become a tourist destination. Boyolali 
Oase Park is a new tourist attraction in the Kragilan Village region, Mojosongo 
District, Boyolali Regency. As a new tourist destination, Oase Park requires 
promotional and publication media so that the public is aware of its existence. 
Therefore, the author, as the director, desires to assist in introducing Oase Park via 
a company profile video with a soft sell approach, which will be published on 
YouTube and the news website Radar Kudus. Furthermore, Intellectual Property 
Rights have registered this work (IPR). 
Keywords : Boyolali, Tourism, Company Profile, Promotion, Publication 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


