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INTISARI 

 

Freelance adalah pekerjaan yang tidak terikat oleh kontrak jangka panjang tetapi memiliki 

ikatan kerja yang kuat terhadap perusahaan. Kontrak yang diberikan terhadap freelancer ini 

biasanya hanya berisi project, desain, waktu pengerjaan dan juga biaya yang dikenakan. 

Adapun penunjang bagi para freelancer ini contohnya website penyedia freelance seperti 

seperti Fiverr, Freelancer, Upwork dan masih banyak lagi. Namun bagi orang yang pertama 

kali terjun kedalam dunia freelance akan kesulitan mendapatkan klien pertamanya, bahkan 

hingga daftar layanan yang hilang atau dihentikan oleh pihak website penyedia freelance jika 

tidak sering diupdate atau dibuka. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka orang yang pertama kali terjun ke dunia 

freelance akan kesusahan untuk mendapatkan klien pertama mereka, penulis mencoba 

menggunakana cara yang berbeda untuk melakukan freelancenya. Dilakukan dengan cara 

menyebarkan portofolio yang dimiliki ke beberapa akun sosial media milik penulis seperti 

Facebook dan Discord. 

Tujuan melakukan freelance dengan cara yang digunakan oleh penulis adalah mengajak 

para orang yang pertama kali terjun ke dunia freelance untuk menyebar luaskan portofolio 

yang dimiliki agar memudahkan calon klien melihat hasil kerja yang dilakukan. 

Kata kunci : Freelance, Sosial Media, klien 
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ABSTRACK 

 

Freelance is a job that is not bound by a long-term contract but has a strong working bond 

with the company. The contracts given to these freelancers usually only contain the project, 

design, processing time, and also the fees charged. As for the support for these freelancers, for 

example, freelance provider websites such as Fiverr, Freelancer, Upwork, and many more. 

However, for people who are first entering the freelance world, it will be difficult to get their 

first client, even up to the list of services that are lost or stopped by the freelance provider 

website if they are not updated or opened frequently. 

Based on these problems, people who are first into the freelance world will find it difficult 

to get their first client, the author tries to use a different way to do his freelance work. This is 

done by distributing the portfolio owned to several social media accounts belonging to the 

author such as Facebook and Discord. 

The purpose of doing freelance in the way used by the author is to invite people who are 

first entering the freelance world to spread their portfolios to make it easier for prospective 

clients to see the results of the work they do. 

Keywords: Freelance, Social Media, Client 

  


