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INTISARI 

Dirossi coffee beans adalah sebuah perusahaan perkebunan yang bergelut di 

bidang distributor dengan memproduksi grean bean kopi. Perusahaan ini sudah 

beroperasi sejak awal tahun 2019, Pembutan film pendek dokumenter bertujuan 

untuk mengenalkan bagaimana kopi di proses dan bertujuan agar produk dari 

Dirossi Coffee Beans lebi di kenal lagi hingga mendapatkan pasar yang lebih baik. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan 4 cara, yakni; wawancara, 

pengamatan, dokumentasi, dan triangulasi. Analisis yang digunakan untuk 

mengidentifikasi masalah yang ada di Dirossi Coffee Beans dan mengelompokkan 

berdasarkan klasifikasi Strength (kekuatan), Weakness (kelemahan), Opportunity 

(peluang), dan Treath (ancaman) kemudian menentukan solusi permasalahannya. 

Terdapat 3 tahap dalam perancangan sebuah film pendek dokumenter. 

Dengan dibuatnya film pendek dokumenter ini berdampak pada kenaikan 

pasar dari Dirossi Coffe Beans yang berarti film pendek dokumenter ini berhasil 

menarik minat masyarakat untuk mencari tahu tentang produk apa saja yang ada 

pada perusahaan itu dan menambah nilai tersendiri bahwa Dirossi Coffee Beans 

merupakan perusahaan yang serius dan berkompeten. 
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ABSTARCT  

Dirossi coffee beans is a plantation company engaged in the distribution 

sector by producing green coffee beans. This company has been operating since 

early 2019, The production of short documentary films aims to introduce how coffee 

is processed and aims to make the products from Dirossi Coffee Beans more 

recognizable so that they get a better market. 

Data collection techniques are carried out in 4 ways, namely; interviews, 

observations, documentation, and triangulation. The analysis used to identify the 

problems that exist in Dirossi Coffee Beans and group them based on the 

classification of Strength (strength), Weakness (weakness), Opportunity 

(opportunity), and Treath (threat) then determine the solution to the problem. There 

are 3 stages in designing a short documentary film. 

With the making of this short documentary, it has an impact on the market 

increase of Dirossi Coffee Beans, which means that this short documentary film has 

succeeded in attracting the public's interest to find out about what products the 

company has and adding its own value that Dirossi Coffee Beans is a serious and 

competent company. .and add value to itself that Design One is a serious and 

competent company. 


