BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Penggunaan internet terhadap masyarakat Indonesia saat ini sebagai sumber

nya. Tidak hanya jaket, ‘ne {fisi g
seperti kemeja, kaus, celana, dan sebagainya sehingga diharapkan memudahkan
pembeli apabila ingin sekalian berbelanja selain jaket ssja. Dalam operasional
sebelumnya toko Rocket Jaket ini masth menggunakan sistem pencatatan manual,
baik itu catatan penjualan ataupun catatan stok barang yang dijual. Ditambah lagi
toko Rocket Jaket memiliki beberapa cabang, yang mengakibatkan sulitnya
dilakukan pemantauan pada setiap toko cabang oleh pemilik. Pemilik sendiri ingin



menggunakan integrasi komputer untuk membantu mengelola informasi aktivitas
pada setiap toko untuk mempermudah dalam melakukan pemantmian, namun masih
belum yakin jika solusi aplikasi yang sudah tersedia sesuai dengan yang
dibutuhkanmya.

Dengan latar belakong t-:rsebut.nukxdnlmnmhtlm int akan divsulkan

|. Sistem dapat dinkses melalui smartphone dan rebler android secara danng.
2. Target minimal versi android adalah andraid 9 (Pie / API level 25)

3. Manajemen transaksi dengan nota melalul Whatsapp.

4. Manajemen stok produk pada setiap cabang toke,

5. Pengolahan data aktivitas toko dalam bentuk chart.

f. Absensi karyawan setiap cabang toko.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang diharapkan akan tercapai dalam dilskukannya penelitian ini di
‘antaranya adalah:

I. Untuk menjadi solusi permasalahan dalam pengelolaan informasi aktivitas
toko supaya depal diakses secara mudah, cepat dan efekiif

a. Memenuhi syart untuk studi di Universitas Amikom Yogyakarta
Fakultas llmu Komputer prodi Informatika.



L.o Metode Penelitian

Saat penelitian ini berlangsung. metode penelitian yang akan digunakan
pengembangan sistem. Berikut adalah penjelasan dan masing-masing metode
penelitian yang digunakan:

161 Metode Pengumpulan Data
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; mmmﬂﬂ"ﬂmmahh}'ﬂﬂﬂmnh:hia angan terhadap pelaku yang terkait

dari metode pengembangan |
|. Tahapan Perencanaan Kebutishan
Pada tahapan ini akan ditentukan twjuan dan kebutuhan-kebutuhan sistem
infiormasi. Pertama-tama akan dilakukan analisa terhadap sistem yang
sedang berjalan kemudian dilakukan identifikasi masalah yang terjadi.
Berdasarkan masalah tersebut maka dapat ditentukan syarat-syarat untuk
pembangunan sistem informasi yang baru.



2. Tahapan Perancangan
Pada tahapan ini dilakukan perancangan terhadap proses-proses yang akan
terjadi dalam sistem dan antarmuka pengguna. Pada tahap perancangan ini
akan menggunakan diagram activity, diagram sequence, dan diagram class
sebagai alat bantu untuk memudahkan penefiti dalam merancang sistem
informasi ini,
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BABII LANDASAN TECRI

Bab ini akan menjelaskan tentang teori-teori yang kemudion menjadi
landazan dan sebagai dasar penelitian vang mendukung penyusunan skripsi ini.

BABIN METODE PENELITIAN



Bab ini akan menjelaskan tentang metode dan pendekatan yang digunakan
dalam penelition. Di antaranya adalah metode pengambilan data dan metode
pengembangan sistem.

BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
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