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INTISARI 

Toko Rocket Jaket merupakan toko yang menjual berbagai jenis kebutuhan 

sandang seperti jaket, kaus, kemeja, celana, dan sebagainya. Latar belakang 

penelitian ini dilakukan karena sistem pencatatan penjualan dan stok masih 

dilakukan secara manual. Akibatnya informasi yang didapatkan tidaklah akurat dan 

aktual karena kemungkinan terjadinya kesalahan data cukup besar. Terlebih toko 

ini memiliki beberapa cabang sehingga mempersulit pengguna untuk memantau 

stok barang, hasil penjualan, performa karyawan, dan biaya operasional lainnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi yang sanggup 

mengelola aktivitas dari berbagai cabang toko dan dapat di pantau secara daring. 

Pada penelitian ini, metode pengembangan sistem Rapid Application 

Development (RAD) akan digunakan untuk membangun sistem dengan cepat dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dimulai dari tahap perencanaan kebutuhan, 

desain sistem, kemudian diakhiri dengan implementasi. 

Hasil akhir dari penelitian ini berupa aplikasi android yang dibangun 

menggunakan framework React Native, dengan sistem database PostgreSQL yang 

dapat diakses oleh perangkat menggunakan GraphQL Query Language yang 

semuanya diketik dengan bahasa Typescript. Diharapkan setelah sistem Point of 

Sale ini diterapkan dapat membantu pemilik dan pekerja dalam mengelola 

informasi terkait aktivitas pada setiap cabang toko yang ada. 

 

Kata Kunci:  RAD, React Native, GraphQL, Typescript, Point of Sale  



xix 

ABSTRACT 

Rocket Jacket store is a store that sells various types of clothing needs such 

as jackets, shirts, shirts, pants, et cetera. The background of this research is due to 

the current state of a sales and stock recording system which was still done 

manually. As a result, the information obtained was not accurate and actual 

because the possibility of data errors was relatively large. Furthermore, this store 

has several branches, thus making users hard to do monitoring on stock, sales 

results, employee performance, and other operational costs. This research aimed 

to construct an information system which conceivable manages activities from 

numerous store branches and is able to monitor online. 

In this inquiry, the Rapid Application Development (RAD) system 

development method would be used to build a system quickly and according to user 

necessity. Which started from the requirements planning stage, system design, and 

ends with implementation. 

The ultimate result of this study was an android application built using the 

React Native framework, with a PostgreSQL database system which can be 

accessed by various devices using GraphQL Query Language, all of which were 

typed in Typescript programming language. After this Point of Sale system is 

implemented, it is expected to aid owners and workers in managing information 

related to activities at each store branch. 

 

Keyword: RAD, React Native, GraphQL, Typescript, Point of Sale 

 


