BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Fadlﬂﬂglm Fermkﬂuulmﬂn, engembangan Pendapatan Asli Daerah dan
Kerjasama (P3ADK) sendini masih menggunakan website dengan tampilan dan
fungsi kerjn wang masih terdopat kendale dan kurong efisiensi. Dengon
perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat pada era modem ini dengan
minimnya sumber daya manusia dibidang IT yang bertugas sebagai pengelola data
dan minimnya biaya yang harus disiapkan untuk pembuatan website berbasis
elektronik. Maka dan itu, dirancangkan website pengelola datn yang  dapat



mempermudah kinerja para karvawan Bagian Perekonomian, Pengembangan
Pendapatan Asli Daerah dan Kerjasama (PYADK) dalam mengelola data dan juga
memikirkan dari segi tampilan yang rapi untuk digunakan dengan mudah.
Perusahaan Google memiliki aplikasi wiki yang dikelola dan bernama
Google Sites. Google Sites merupakan aplikasi wiki yang tidok dipungut bigya
dan dapal dengan sangal mudah di oper
bertanggung jawab. Google sites j kan aplikasi wiki yang dapat
membuat website 3 i pgerjaannya yang berbosis
HTM nenjadi salah satu
; k membagi
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aplikasi wiki, kendala ini yang mun

Pendapatan Asli Daerah dan Kerjasama (P3ADK) vang telah dirancang dengan
fitur yang sudah disediakan google sites meskipun terbatas. User interface atau UL
desmin sendiri adalah suatu website vang dibuat terlihat seperti apa. Biasanya
disebut sebagai tampilan atau desain dari sebuah website, sedangkan user
experience adalah proses untuk mengembangkan kepuasan pengguna wiebsite
yang dibuat menjadi mudah pada pengembangan kegunaan dalam website
terschut. dengan beberapa aplikasi yang dapat membantu untuk membenahi



tampilan pada website Bagian Perekonomian, Pengembangan Pendapatan Asli
Daerah dan Kerjasama (P3ADK) dan untuk mengembangkan tampilan website
keliatan lebih menarik dan rapi agar dapat dengan mudah dimengerti dan di
pahami oleh pengguna.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujusn penelitiar

1.4 Batasan Masalah

Dalam membust tugas akhir ini diperfukan ruang lingkup atan batasan
pembahasun dalam menganalisis dan merancang user iterface/user experience
dengan goople sites pada website Bagian Perekonomsan. Pengembangan
Pendapatan Asli Daerah dan Kerjasama (P3ADK) Kota Yogyakarta, maka dibuat
batasan-batasan sehagai berikut:



a. Membuat user interface yang memiliki kesamaan yang tertata darl segi warna,
font, dan pambar/video,

b. Membuat user experience yang mudah atw gampang dimengerti oleh
pengguna  dalam  menggunaksn  website. membagikan  dokumen dan
mendapatkan dokumen sesuni kebutuhan,

1.5 Metode Penelitian
it schagal berikut:

.Jil an - dengan Dederap | @A antara IliII.

google sites User Interface User Expenience sebags
a. Anallsis

Pada analisis peneliti melakukan analisis masalah yang dihadapi oleh
objek penelitian melakukan perancangan, tahap ini bermaksud untuk menemukan
bayangan seperti dengan harapan pengguna. Maka dan itu analisis memperoleh
jalan arah dan mendapatkan jalan keluar dari permasalahan yang terdapat pada
objek penelitian.



L

b. Desaln

Pada desain peneliti melakukan tindokan pemyusunan beniuk bersumber
pada analisis yang sudsh diloksanakan sebelum ini. dimulai pada perancangan
desain wireframe website yakni proses pembuatan desain awal sebagmi bahan
pengembangan website
¢. Evaluasl

Pada evaluasi peneliti melakulan langksh setelah selesai membuat desain
wireframe dengaps mengadakan: evaluasi akan desain. wireframe yang sudah
dibuat. tohapdilaksannkan donr mendapat feedback akan desain wireframe yang
sudah dibuat.
d. Implementasi

Padda implementasi peneliti melakukan langkah ketika sgdah mempunyai
rncangan. UI'UX vang sudah  dievaluasi, lahud proses akhir yang harus
dilakssnakan adalah pelaksanaan pada bentuk website.

Perancangnn User [mterface/User Experience melalui 4 tahapsn: distas
gemuanya  dilaksanakan secars berulang, proses ini dilaksandkan supaya
memperaleh raneangan User Interface/User Expenenceyanp maksimal sebanding

dengan vang dibutukan pengguna seperti yang ditunjukkan pada Gambar 1. |

D Analisis B 35 ¥ implementasi
P

Gambar 1.1 Langksh Perancangan £7/0°7



Lo Sistematika Penulisan

Dalam laporan tugas akhir ini agar mudah dipshami dan tertata, maka
dibuat sistematika penulisan dengan urutan sebagai berikut:
BAB | FENDAHULUAN
Bab ini berisikan latar belakang. tujuan penelitian, rumusan masalah, batasan
masalah dan sistematika penulisan.
BAB 1 TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan penjel

a, dan dasar teori yang
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