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INTISARI 

 

Bagian Perekonomian, Pengembangan Pendapatan Asli Daerah dan 

Kerjasama (P3ADK) masih menggunakan website dengan tampilan dan fungsi 

kerja yang masih terdapat kendala dan kurang efisiensi. Bagian Perekonomian, 

Pengembangan Pendapatan Asli Daerah dan Kerjasama (P3ADK) merupakan unit 

kerja di lingkup Pemerintah Kota Yogyakarta di bawah Sekretariat Daerah Kota 

Yogyakarta. Maka dari itu membutuhkan suatu website yang mudah digunakan 

agar para pengguna dapat melihat dan menyimpan suatu dokumen atau data-data 

dengan gampang.  

Berdasarkan permasalahan yang ada, dengan menganalisis maka telah di 

rancang user interface/user experience dengan metode mengamati dari segi design 

dan kegunaan yang dapat dengan gampang dan dilihat lebih menarik oleh 

pengguna web pada mobile, desktop dan tablet. Pembuatan website dengan 

memanfaatkan Google site yang merupakan platfrom Google untuk membuat 

website. Metode yang digunakan adalah metode User Centered Design (UCD). 

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan google sites yang telah dibuat telah 

menyelesaikan permasalahan yang ada. Dari pengujian beberapa pengguna dapat 

disimpulkan bahwa telah diterima dengan baik.  

 

Kata kunci: Google Sites, P3ADK, User interface, User experience 
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ABSTRACT 

 

The Department of Economics, Regional Original Revenue Development 

and Cooperation (P3ADK) still uses the website with the appearance and function 

of the work that there are still obstacles and lack of efficiency. The Economy, 

Regional Original Revenue Development and Cooperation Section (P3ADK) is a 

work unit within the Yogyakarta City Government under the Yogyakarta City 

Regional Secretariat. Therefore we need a website that is easy to use so that users 

can view and save a document or data easily. 

Based on the existing problems, by analyzing, the user interface/user 

experience has been designed with a method of observing in terms of design and 

usability that can be easily and seen more attractive by web users on mobile, 

desktop and tablet. Making a website by utilizing the Google site which is 

Google's platform to create a website. The method used is the User Centered 

Design (UCD) method. 

From the results of the study, it can be concluded that the google sites that 

have been created have solved the existing problems. From the testing of several 

users, it can be concluded that it has been well received. 

 

Keywords: Google Sites, P3ADK, User interface, User experience 
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