BAB 1
FPENDAHULUAN

L1  Latar Belakang Penelitian

Menurut Poerwadarminta menyatakan babwa lalu lintas adalah halic mudik,
berjalan bolak bﬂlft.dﬂnperﬂ:a]peljnlamn di jalan sebagainﬂ serta hm'huhungnn

menyediakan fasilitas padm yang mﬁmnkupl Berdamian Peraturan Daerah
Kota Yogyakarta tentang perparkiran Nomor 2 Tahun 2019 menjelaskan lentang
peningkatan terhadsp pelayanan penvedizan tempal parkir, oleh karema itu
diperlukan pengembangan dan penataan. [3]

Kawasan parkir di kota Yopyakarta Di Indonesia khususnya di Kota
Yogyakarta parkir liar terjadi karena nda aktivitas perparkiran di suatu wilayah



yang petugas parkicjuru parkir tidak memiliki surat izin resmi dari Dinas
Perhubungan Kota Yogyakarta, Setelah itu menurst Imonudin Aziz Kepala
Bidang Perparkiran Dinas Perhubungan Kota Yogyakarta pada Maret 2020
mengatakan berdasarkan data terbaru dan penelitian yang dilakukan, pelanggaran
ini banyak terjadi di jl suryatmajan, j| perwakilan, jl pasar kembang. (Bahu Jalan.
Mulioboro),

edlhs:lethadnppmhngn}mmmhpmhmpﬂgndthhkﬂdm it uniuk
mengurangi pelanggaran yang terjadi. dapat diberi tambahan edukasi terhadap
masyarakat dan  penyampaian informasi  berdasarkan Peratuan  Daerah,
menggunakan animasi 2D sebagni media edukasi “Penertiban Parkic Liar Di
Kota Yogvakarta™.



1.2 Tujuan Penelltian
Tujuan vang ingin disnmpaikan dalam penelinan ini adalah sebagai berikut :
. Menghasilkan sebush video iklan layanan masyarakat Penertitan
Parkir Liar Di Kota Yogyakarta” dengan Teknik Motion Graphic

6. Penelitian berupa masalah parkir liar yang ada di Kawasan Kot
Yogvakarta.

7. Iklan layanan masyarakat hasil penclitian skan di gunakan oleh Dinas
Perhubungan Kota Yogyakarta untuk media sosialisasi kepada masyarakat.

8. Media penayangan iklan layanan masyarakat hasil penelitian yang akan
digunaksn adalah melalui YouTube,



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang diperoleh bagi penulis maupun dari instansi terkait dan pihak
lain adalah sebagai berikut :

I. Hasil penelitsin diharapkan dapat membantu dan memberikan edukasi
kepndﬂmsyanknttenung parkir liar.

Pada metode ini penulis mengumpulkan data melalul banyak macam
metode, yaitu:

1. Metode Kepustakaan

merupakan metode proses pengumpulan data melalui buku. dan segala
yang berkaitan proses produksi vang diperoleh di media maupun
perpustakaan.



1. Metode Observasi

Metode ini merupaksn cara memperoleh dotn dengan melakukan
mengamati beberapa film kartun yang bisa dijadikan sebuah referensi.

3. Metode Wawancara

Pada tahap Pra-Produksi melakukan sehush perancangan tema cerita
animasi, synopsts, character, sereenplay, dan pembuatan storyboard.

LL2 Tahap Produksi

Pada tahap produksi dilakukan pembuatan karakter, background, serta
aksesoris tambahan sesuai dengan konsep.



L1.3 Tahap FPasca-Produksl

Tahapa berikutnya adalah tahap pasca produksi, pada tahap ini dilakukan
compasiting. rendering dan penambahan audio, Tahap pasca produksi juga
terdapat penambahan efek visual dan efck audio. Hasil rendering animasi
ini dalam bentuk format .mp4

Bab ini memuat penjelasan mengenai tempal atau obyek penelitian, hasil
ohservasi / pengumpulan datn, masalah vang terdapat pada obyek. dan gambaran
umum provek.



BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas rancangan, tahap produksi, dan pasca produksi dalam
pembuatan animasi 2D “Penertiban Parkir Liar Di Kota Yogyakarta™ dengan
metode motion graphic.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi teptang kesimpuldih dan sifn dari hasil penclitian yang di
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