jasa. [2]

Sentra Pendaratan [kan Sentolo Kawat Cilacap merupakan suatu dinas yang
melayani pembayaran retribusi kapal yang ada di cilacap. Pelayanan dari
pembayaran yang dilakukan masih bersifat manual dan itu menjadi alasan penulis

dalam pemilihan sistem pembayaran retribusi surat izin kapal sebagai dasar dari



el

penyusunan skripsi karena ditemukannya hal yang dapat diperbaiki dalsm berjalan-
nya pelayanan pembayaran tersebut. Hal itu meliputi kesulitan pencarian data-data
kapal secara cepat, kesalahan dalam perhitungan pembayaran, dan lamanya dakam
proses mencetak surat izin kapal.

Dengan ditemukannya kasus temsebut, penulis berharap atas pembuatan
ini dapat digunakan

am pembayaran di

. Untuk mengakses Sistem p

hanya bisa diakses menggunakan akun yang sudah didaftarkan.
3. Sistem hanya bisa diakses di Sentra Pendaratan Ikan Sentolo Kawat Cilacap.
4. Sistem hanya dapat melakukan pembayaran retribusi surat izin kapal di
Sentra Pendaratan Tkan Sentolo Kawat Cilacap.



14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dari disusunya penelitian ini adalah
sebagai berikut:
I, Untuk membantu memudahkan pegawai dolam melayani pembayaran
retribusi surat iz kapal di Sentrp Pendaratan Tkan Sentolo Kawat Cilacap.

pn mengikuti proses belajar

metode-metode yang digunakan dalam melakukan penelitian mengenai
sistem informasi transaksi.
1.6 Metodologl Penelitian

Dalam penyusunan skripsi ini, perlu adanya metodologi penelitian yang
tepat agar tujuan dalam penelitian dapat tercapai dan tidak terlepas dan data dan



informasi yang berhubungan dengan pokok pembahasan. Untuk itu penulis
mengrapkan berbagai metode penelitian, seperti:

Lol Metode Pengumpulan Data
Merupakan metode untuk mengumpulkan data agar mendapatkan data yang

ilakukan. Metode yang digunakan

akurat dan relevan tentang penelitian
adalsh sebagai ik

1 ! --.n:'_ 1
-rlll' arikel. (h,l] lIII1|_ b dengan _]'I.III].II.

al it im@ﬁhﬁmmm der l_.:. :r:
atan Tkan Sentolo Kawat Cilacap uithuke miendapatkan data dan

1.6.2 Metode Pembuat

Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini adalah
metode waterfall. Alur dari metode waterfall adalah sebagai berikut:



hap analisis. dilakukan proses pengumpulan dan ke
(Ecomamic), kontrol (Control), efisiensi (Efficiency ), dan pe Ny

NUFAN -['!].

keras. Proses terscbut menghasilkan
perancangan menggunakan ERD
(Entity Relationship Diagram) dan DFD (Data Flow Diagram).
3. Implementasi
Implementasi dilakukan dengan pengaplikasian sistem menggunakan
perangkat lunak dan perangkat keras sesuai dengan perancangan yang telah

sehuah ﬂm sistem '1"-""'3'!i—l‘||'.u. alam



dilakukan. Dalam sistem ini implementasi pada server menggunakan Visual Studio
2013 sebagai rancangan Ul (User Interfuce) aplikasi berbasis desktop dengan
Visual Basic sebagai bahasa pemrograman, dan MySQL sebagai database,

4. Pengujian

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BABIT LANDASAN TEORI
Dalam bab ini divraikan dasar teori yang digunokan sebagai landasan dalam
penelitian.



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini membahas tentang identifikasi masalah, analisis kebutuhan aplikasi,
perancangan aplikasi yang dilakukan dalam penelitian,
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