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deo yang dihasilkan dinilai

dan tidak

motion graphic dan rigeing: Dengan
lebih mudah dipahami dan penyampaiannya yang lebih simpel dibandingkan dengan
jenis animasi lainnya. Rigging merupakan teknik animasi lanjutan yang biasanya
ditemukan pada soffware 3D maupun 2D. Dengan rigeing. gerakan pada animasi
karakter yang dihasilkan tidak kaku dan lucu [3].



Berdasarkan latar belakang di atas. maka penulis tertarik membuat sebuah film
pendek animasi 2D berjudul “Bertahan Hidup Saat Pandemi Covid-19” dengan teknik
mation graphic dan rigging. Karena, penulis ingin membual animasi dengan teknik
vang tidak hanya diterapkan pada karaktershewan dan tidak membutuhkan gambar

penelitian ini adalah sebagai

l.  Menggunakan soffware Adobe llustrator untuk membuat aset desain

2. Menggunakan sofiware Adobe After Effects untuk proses editing

3. Menggunakan tekmik sosion graphic dan rgging



o~

Animasi berdurasi 62 detik

Animasi menggunakan 24 frame per second

b

1.0 Metode Penelitinn

Penulis menjabarkan cara-cara memperoleh data yang digunakan untuk
kebutuhan penelitian sebagai berikut.



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan langkah yang paling srategis dalam
penelitinn, karena tujuan utama dari penelitian penelitian adalah mendapatkan data [4].
Penulis melakukan pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode
sebagai berikut:

adap buku, literatur, catatan, seria berbagal laporan yang berkaitan

masalah yang ingin dipecahkan [6]. Penulis mengumpulkan data-data buku dan

e dan rigeing dalan mbatan ; Flﬂ}l‘ﬂ:ﬂg

1.6.1.3 Metode Literatur

Metode studi literatur adalsh serangkaian kegiatan yang berkensan dengan
metode pengumpulan data pustaka, membaca dan mencatat. serta mengelolah bahan
penelitian [7]. Penulis melakukan pengambilan data dengan menggunakan literatur



vang bisa dipakai, seperti memanfuatkan fasilitas internet, yaitu dengan melakukan
researeh tentang animas 2D, teknik motion graphic dan rigging.

Lo.l Metode Anallsis

Metode Eﬁlﬂu }"Bil:l.‘l mene

mempengaruhi visual dan kualitas gambar pada hasil akhir, Pada tahap ini penulis
mulai merncang pergerakan karokter dan objek. proses animasi. pembuatan
background dan penyesuaian musik.



1.6.2.4 Pasca Produksl
Tahap ini dilakukan setelah tahap produksi film animasi selesai dilakukan. Pada
tahap ini penulis melakukan proses editing, compasiving, dan rendering.

1.6.3 Evaluas|

Tujuan penelition, Manfaat penelitian. Metode penelitian dan Sistematika Penulisan.
BABI1: LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan tentang teori-teori yang digunakan penulis dalam
menyusun skripsi ini yaitu berupa tinjauan pustaka, dasar teori, teknik motion graphic



dan rigeing, 12 prinsip animasi, dan analisis kebutuhan sistem dalam pembuatan
BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

han fungsional dan non-fungsional.

i dari ide cerita, tema, alur cerita,

Berisi penjelasan mengenal analisis kebul
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