BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Kulit merupakan salah satu bagian tabuh yang berada di luar berfungsi
sebagai indra peraba sekaligus untuk melindungi organ tubuh yang berada di
dafamnya. Kulit sangat rentan terhadap berbagni penyakit dimulai dari gatal-
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memprediksi penyakit k!.lllL Dnta—dxtn mengenai gejala pasien yang sudah
diperoleh dengan cara memberikan berbagai pertanyaan seputar gejala-gejala
pemyvakit kulit akan dibandingkan dengan data-data veng diperoleh dari
pengetahusn  seorang  pakar  sehingga  sistem  pakar  akan  dapat
mengidentifikasi penvakit kulit yang dialami oleh pasien dengan
memprosesnya menggunakan algoritma Forward Chaining dan memberikan
informasi selengkap-lengkapnya tentang penyakit tersebut dimulai dari



gejala-gejalanya, bagaimana penularan penyakit tersebut, efek vang
ditimbulkan penyakit dan solusi untuk menyembuhkan penyakit tersebul.[3]

Hasil dari sistem pakar ini diharapkan mampu membantu seorang pakar
atau masyarakat dalam mendiagnosa permasalahan pada kulit dan bagaimana

|. Mendiagnosa dini penvakit pasien berdasarkan gejala-pejala vang
telah diinputkan oleh pasien

2. Memberikan solusi atos permasalahan kulit yong sedang diderita
oleh pasien tanpa harus berkonsultasi dengan seorang pakar kulit.

3. Memberikan edukasi berupa pemahaman mengenai penyakit kulit,
penularan penyakit kulit, dan bagnimana cara menanganinya



1.5 Batasan Masalah
l. Dalam merancang aplikasi sistem pakar disgnosa penyakit kulit
menggunakan bahasa pemrogaman PHP, HTML dan MySQL sebagai
database.

2. Aplikasi ini hanya dapat mendiagnosa penyakit kulit pada manusia

|. Kebutuhan Fungsional sdalsh kebutuban mengenai proses
langsung dalam penelitian.
2. Kebutuhan Non-Funpsional merupakan persyaratan  dalam

dibutuhkan dalam proses pembuatan system.



Sistem
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|. Basis datn menggunakan disgram ERD (Entity Relationship
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Pada bab ini aksn membahas tentang latar belakang,
permasalahan, tujuan, manfaal, batasan masalah, metodologi
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