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INTISARI

Dengan berkembangnya media informasi saat ini, tidak dapat dipungkiri
bahwa media sosial merupakan cara yang cepat dan praktis untuk memberikan
informasi. Video animasi dapat digunakan sebagai cara yang sangat menarik dan

mudah untuk memberikan informasi yang dapat dipahami kepada mahasiswa.

Informasi _dari Direktorat Perencanaan dan Keuangan Amikom masih
menggunakan'website danbrosur dimana isinya hanya dalam-format teks, sehingga
mahasiswa malas untuk membaca dan sulit mencernanya informasi-yang diberikan.
Situs web yang digunakan tidak up-to-date dengan informasi yang disediakan di
sana. Kedua, butuh banyak uang dan tenaga<untuk menggunakan brosur yang
dicetak dan ditempel di papan dinding. Tidak semua mahasiswa membutuhkan
informasi ini dan pada akhirnya tidak akan dibaca atau dibuang. Dengan
penyampaian yang masih berbasis web dan brosur ,mahasiswa sering tidak
memahami informasi yang mereka terima dan banyak bertanya kepada DPK.

Dengan penggunaan motion graphic, informasi yang ingin disampaikan
lebth mudah dipahami karena adanya penjelasan animasi dan voice over.
Mahasiswa lebih tertarik melihat konten daripada hanya membaca brosur atau
membaca di web. Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini ‘dilakukan untuk
merancang video informasi mengenai Tata Cara Registrasi Awal Semester dengan
menggunakan teknik motion graphic yang diharapakan dapat mengurangi antrian
pertanyaan yang menuju kepada DPK.

Kata Kunci : Mahasiswa, Motion Graphic, Animasi, Media Informasi.
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ABSTRACT

With the development of information media today, it is undeniable that
social media is a fast and practical way to provide information. Animated videos
can be used as a very interesting.and easy way to provide understandable

information to students.

Information _from the Directorate of Planning and Finance Amikom still
uses websites and brochures where the content is only in text format, so students
are lazy to read and difficult to digest the information provided. The website used
is not up-to-date with the information provided there. Second, it takes a lot of money
and effort to use brochures that are printed and pasted on wallboards. Net all
students need this information and it will not be read or discarded in the end. With
delivery that is still web-based and brochures, students often do not understand the

information they receive and ask DPK a lot of questions:

With the use of motion graphics, the information to be conveyed is easier to
understand because of the explanation of animation and voice over. Students are
more interested in viewing content than just reading brochures or reading on the
web. Based on the description above, this research was conducted to design an
informational video regarding the Procedure for Initial Registration using motion
graphic techniques which are expected to reduce the queue of questions leading to
DPK.

Keywords: Student, Motion Graphic, Animation, Information Media.
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