BAB I

PENDAHULUAN

 pengetaliuan dan teknologi yang sangat
cepat ini membefikan dumpak’ positif dan dampak negatif. Perkembangan ilmu

i ya informasi dan penge _ I nenembus batas
dah ditempkan dalam berbaai bidang, salah safunya pada-duni

pembelajaran 'r_- dimana media peml

pembelajaran tata surya adalah salah satu materi di pelajaran IPA di SD Negeri
Minomartani | kelas 6, saat ini metode pembelajaran materi tata surva yi diberikan
vaitu dari buku kurikulum yang berlaku, terkadang guru juga menambahkan
beberapa bentuk media yang lain seperti video dan animasi, namun dengan media
tersebut siswa hanya mendengarkan dan menyimak duri materi yung disampaikan.



Dhisini Guru membutuhkan sebush media pembelajaran yang inovatif dan interaktif
bagi siswa agar lebih aktif saat pelarajan sedang berlangsung.

Tata surya adalah susunan yang lerdiri atas matahan sebagai pusatnya dan

dikelilingi planet-planet serta bends angkasa lainnyn.[2]. Dalam kurikulum yang

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatns maka rumusan masalah dari penelitian

ini yaitw: “Bogaimana membuai model 30 dan Augmented Reality  uniuk



mempermidal anak — anak kelas 6 8D Negeri Minomartani | dalam mempelajari

ke m:m.“

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan di atas. maka penulis membuat batasan masalah

1. Membuat media pembelajaran Augmented Reality sesuai dengan kurikulum
yang berlaku.



2. Membantu anak — anak kelas 6 SD Negeri Minomartani | mempelajari
matert dengan media Fifter fostagram  dugmented  Realiny  dengan
bimbingan guru dan orang tua,

3. Memanfaatkan fitur fifter vang ada di aplikasi fnsragram sebagai media

pembelajaran yang interakiif.

Guna melengkapi data dalam penyusunan penelition, berikut metode yang



Lol FPengumpulan Data

1. Metode Wawancara

interaktif,
163 Metode Produksi

Tahap ini menjelaskan pelaksanaan dalom implementasi rancangan
Sfilter Augmented Reatitv yang telah dibuat pada analisis ke dalam aplikasi



Spark AR dan Blender meliputi proses pra produksi, produksi dan, pasca
produksi.

L6.4 Metode Evaluasi

Pada bagian ini berisi tentang penelitian sebelumnya yang

dilakukan peneliti lain dengan topik yang sama. Pada bagian ini pula teori-
teori yang berkaitan dengan penelitian dibahas.



BAB 111 ANALISIS PERANCANGAN

pembuatan filter Augmented Reality,
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