BAB I
PENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang

Dalam pembuatan film animasi 2D dibutuhkan keterampilan menggambar.
pemboatin  animasi 2D kKhususnya

rodi  Teknologi Informasi  Universits
Teknikal Malsysin Meloka (UTeM) sedang
_' : animasi 2d visual efek film “Bisikan”. \mel
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maka penulis mengimplem ;
teknik frame by frame pada visual efek film “Bisikan” adalah agar karakter hantu
dapat bergerak bersifat imajinatif, seperti muncul hantu secara tiba-tiba dan
berpindah tempat dengan cepat, sehingga sedikit sulit untuk diwujudkan secara five
shoot.

Berdasarkan penjelasan diatas maka penulis mengambil judul penelitian
berupa “Implementasi Teknik Frame by Frame Animasi 2D pada Visual Efek Film
“Bisikan™. Penelitan ini diharapkan agar bermanfaat bagi pembaca dan menambah



wawasan iimu tentang teknik frame by frame.

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang vang telah dissmpaikan, maka skan dirumuskan
permusalahan yaitu, “Bagaimana Implementasi teknik frame by frame Animasi 2D
pada Visual Efek Film *Bisikan™7",

1.5,  Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang bisa diambil dari penyusunan penelitian ini adalah

sebagai berikut:

. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta, dapat dijadikan sebagai
referensi penelition lanjutan yang lebih mendalam di masa yang skan
datang, yang berkaitan dengan animasi 2D frame hy frame.

2. Penulis dapat menerapkan iimunya yang telah didapat selama kulizh di



Universitas Amikom Yogyakarta pada bidang Teknologi Informasi.

1.6, Metode Penelitian
Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian, maka
dapat diambil beberapa metode yaitu:
1.6.1. Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang .

n fim vang terlibal dalam pembdatan vis

terpenubinya kebutuan pencliian.

Metode Observasi

st yang diusung pada visual efek film “Bisikan sert
alut adegan pada film visual efek yang mempunyai ki

Tahap produksi pada pada pembuatan film visual efek meliputi beberapa
proses vang diantaranya seperti proses Pra Produksi. proses Produksi dan proses
Pasca Produksi.

1.6.4. Metode Evaluas!
Meliputi pengujian mengenai kesesuaian penerapan teknik frame by frame



dalam menyampaikan cerita pada visual efek film “Bisikan”, Bentuk pengujian
penelitian berupa kuisioner dan hasil review dari projek penelitian mengenai teknik
frame by frame dalam pembuatan visual efek film “Bisikan”, yang akan melibatkan
Dosen dan Para Ahli sebagai penguji,

1.7.  Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan diguns uk memudahkan dan memahami jalan
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DAFTAR PUSTAKA, Berisi daftar referensi dari buku ataupun literatur yang
digunakan oleh penulis.



	Skripsi-18.82.0493-Rizal Taufik - Rizal Taufik_019.pdf (p.1)
	Skripsi-18.82.0493-Rizal Taufik - Rizal Taufik_020.pdf (p.2)
	Skripsi-18.82.0493-Rizal Taufik - Rizal Taufik_021.pdf (p.3)
	Skripsi-18.82.0493-Rizal Taufik - Rizal Taufik_022.pdf (p.4)

