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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan terhadap NPCs didalam game
Fuarm Moon Game, dapat disimpulkan, yaitu:
1. Algoritma 4 Swar berhasil ¢

1. NPCs yang diterspkan di dalam game dapat diperbanyak, schinggs pame
dapat menjadi lebih hidup.
2 Jadwal rutinitss NPCs dapot dibust menjadi lebib detail.
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3. Rutinitas yung dapat dilakukan oleh NPCs dikembangkan lebih banyak
lagi, agar gerakan atau tindakan NPCs menjadi semakin bervariasi.
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