BAB I
FENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Museum menurut batasan vang dikeluarkan oleh Imternational Council of

Museum (ICOM) adalah sebuah lembagityyang bersifat tetap, tidak mencari
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g merupakan titik-titik hasil bidikan laser ke permukaan bum
s mempunyai koordinat 3 dimensi [2]. Poinr Clouds merupak

itik-titik yang memiliki koordinat, dalam koordina
hasanys ditentukan oleh koordinat X, Y, dan Z, dan
mewakili bentuk permukaan luar dari objek|3]. Point
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ada permukann objek,
(fille data titik-titik tersebut.

Masalsh yang dihadapi dalam pembuatan objek 3 dimensi yaitu
memerlukan keahlian dalom membust desain 3 dimensi sehingga akan
membutuhkan waktu yang lebih lama. Terlebih lagi untuk pembuatan suatu produk
atau aset 3D akan kurang efisien jika dalam pembuatan produk tersebut harus

memakan wakiu lebih lama. Dengan menggunakan teknologi sensor LIDAR pada



kamera iPad pro 2020 akan menghasilkan produk berupa kumpulan titik awan
{point clowds), schingga menghasilkan representasi bentuk 3 dimensi (3D) dari
permukaan objek.

Di Museum Sandi sendiri belum ada pendokumentasian dalam bentuk

visual 3D, jadi penelitian ini dimak

Point Clowds pada objek museum Sandi?”.



1.3. Batasan Masalah

Dalam penyajian sebush karya ilmiah diperlukan batasan masalah agar
pembahasan lebih terarah, beberapa batasan masalah yang digunakan dalam
penelitian ini sebagai berikut.

1. Museum yang akan dijadikan objékpenelitian adalsh Museum Sandi JI.

atau virtual reality.



1.5, Manfaat Penelltian
1.5.1. Manfaat Secara Teoritis
I.  Menambah pengetahuan tentang pemodelan 3 dimensi (3D) Paint
Clouds menggunakan teknologi LIDAR sensor.
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1. Metode Pengamatan { (Dhservation)
Metode pengumpulan data dengan cara mengamati langsung pada
permasalahan yang akan diteliti untuk memperoleh informasi.
2. Metode Kepustakaan (Library)



Pengumpulan data dengan membaca buku-buku, literatur-literatur
serta berbagai sumber dari mternet yang berhubungan dengan permasalahan
sebagai referensi dan bahan pembanding

Lo.2. Metode Analisis

Pada tahap ini dilakukan analisisg€bagai berikut

Analisis kebimtuhan sistem
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dimensi terhadap objek yang diambi
1.7. Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memberikan gambaran
umum tentang penelitian yang dilakukan sistematika penulisan skripsi ini adalah
sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Isi latar belakang masalash, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian. metode penelitian, dan sistematika penulisan.
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i yang skan digunskan dalam
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